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" Самое слабое звено 
о. предотвратить повреждение жесткого диска 


Николай ТУРУНОВ 
Тета УтиайЙ$, или Обитаемый Остров 


* История виртуального мира $есопд 1 


Николай ТУРУНОВ 


Не Голливудом единым... 
” Немного об индустрии некоммерческого кино 


‚ Вячеслав ТРУХМАНОВ 
` Игры, оставленные «на потом» 


Достойные игры со вторых мест рейтингов игроманов 


‚ Инна ИВАНОВА 
‚ Стучите, и вам откроют! 


История о мобильном мошенничестве со счастливым КОНЦОМ 


‚; Сергей ПОТАПЕНКО, Владислав МИРОНОВИЧ 
Быть везде. Часть третья 

} Централизация сетевой активности пользователя 
: с помощью мобильного 


‚ Влад ТКАЧУК 
Клуб №!-Тесв-гуру: Двойной удар! 
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Бальшё информации: НН Мале 


Рапазопк воззращается на рынок 
игровых консолей 

В 1993—1995 годах компания Рапазотс 
выпускала игровую приставку 300 
прегаснуе Ми@р!ауег. Несмотря на ак- 
тивную рекламную кампанию и довольно 
неплохие для того времени технические 
характеристики, консоль не смогла вые 
жить на рынке. Главными причинами ее 
быстрой кончины стали слишком`‘высокие 
цена ($700) и конкуренция. 


Спустя пятнадцать лет после прекра- 
щения выпуска ЗО0 японский производи- 
тель вновь решился попытать счастья на 
рынке игровых консолей. Сейчас в этой 
отрасли также наблюдается высокая кон- 
куренция, но это не смущает Рапазопс. 
Как отмечают источники, компания го- 


товит к выпуску карманную игровую 
приставку Те Ллипде. Кроме того, запуск 
нового продукта будет сопровождаться 
открытием нового бизнес-подразделения 
Рапазоте Сюц@ ЕтейаттепЁ, которое 
сфокусируется на онлайн-играх. 

Как отмечают источники, устройство 
Тве Зипфе выполнено в формфакторе 
«раскладушка». Две круглые площадки. 
возможно, являются динамиками или 
сенсорными многопозиционными мани- 
пуляторами. Пока что известно только об 
одной игре для новой консоли — ВаМе${аг 
СаасНса Опйпе. ТВе Липфе также будет 
играть роль мобильного терминала для 
доступа к будущим «облачным» серви- 
сам Рапа5отс. Источники утверждают, 
что операционной системой для новин- 
ки станет не Ап@го14. Не исключается 
собственная ОС на базе Ипих. 

Из других характеристик также извес- 
тно о наличии 3.5 мм аудиогнезда, портов 
иисго0$В, итЕНОМИ, возможно. гнезда 50. 
К сожалению, этим информация о техни- 
ческих особенностях ТВе }ипфе пока ис- 
черпывается. 

Источник: ул. Кца/пем!5/97 482.51! 


Подтвердилось появление 
смартфонов НТС на базе МЛпдом5 
РКопе 7 в октябре 

Предстоящее появление смартфонов НТС 
на базе У/паом5 Рвопе 7 в октябре месяце 
получило еще одно подтверждение. 

Региональный директор НТС по Ближ- 
нему Востоку и Северной Африке Мохам- 
мед Каис Зриби (Мовапитад Ка 27) в 
интервью ресурсу бы Меу,5, посвященному 
началу продаж смартфонов Везге НБ и 
Резте 7. коснулся планов” компании на 
ближайшее будущее. Топ-менеджер сооб- 
Щил, что тайваньская компания выбрала 
крайне агрессивную стратегию, которая 
позволит ей увеличить присутствие на 
рынке смартфонов с 1,8 % в 2009 году 
до5 %в 2010-м. По мнению Зриби, выпуск 
смартфонов на базе МУМпдом5 Рропе 7 бу- 
дет способствовать успешной реализации 
намеченной программы. 

«Мы начинаем выпуск смартфонов на 
базе Мипдом/ РВопе 7 в следующем меся- 
це, — заявил региональный директор НТС. — 
Будем концентрироваться на сегментах уст- 
ройств под управлением Апаго@ и МИпаом.. 
Шесть (новых) моделей уже в продаже и до 
конца года появится еще пять». 

Источник: ммм Ниа/теми5/97 166.В т! 


НР представила гибрид МФУ 

и планшетного ПК 

Компания НР представила концепцию 
нового пользовательского печатающего 
устройства — НР РАоюзтаг! ефаНоп Аю. 
совмещающего возможности традицион- 
ного МФУ с доступом в Интернет и под- 
держкой виджетов. 

В рамках НР тпоуаНоп итптй. прохо- 
дившем в Стамбуле. представители компа- 
нии рассказали о своем видении развития 
персональных и корпоративных печатаю- 
щих устройств, а также продемонстриро- 
вали несколько моделей, наглядно иллюс- 
трирующих новую концепцию печати. 

Впрочем, название «принтер» или даже 
«МФУ» в привычном смысле этого слова 
вряд ли полностью применимо по отно- 
шению к НР РБоюзта\ ефаноп Аю. По 
сути. перед нами два устройства в одной 
связке: цветной струйный принтер, сканер 
и копир для домашнего использования, а 
также 5-дюймовое мобильное интернет- 
устройство в формфакторе планшета, с 
помощью которого печатающим устройс- 
твом можно управлять. 

Помимо управления процессами пе- 
чати, сканирования и создания твердых 
копий документов, прилагаемый к МФУ 


Онлайн 
Мобиле 


Программы — Технологии 


Индустрия 


Игры 


планшет на базе боофе Апдго! имеет 
множество других функций. Например. 
встроенный браузер для серфинга в 
Сети (кроме управления печатающим 
устройством, беспроводное соединение 
используется для выхода в Интернет), вид- 
жеты с новостями, прогнозами погоды, 
фотогаллерею и редактор изображений, 
программу для чтения электронных книг 
и многое другое. К сожалению, устройство 
не поддерживает Апаго@ МагКе{, посему 
написанием дололнительных виджетов 
будет заниматься непосредственно НР. 
По словам разработчиков, встроенного 
аккумулятора хватит минимум на 6 часов 
автономной работы, так что использовать 
планшет можно отдельно от печатающего 
устройства. В идеале такой тандем позво- 
ляет не только легко потреблять цифровую 
информацию (в первую очередь из Интер- 
нета, хотя у планшета есть и встроенные 
0$В и кардридер), но и в одно нажатие 
конвертировать тексты и изображения в 
твердые копии. Причем делать это можно 
не только встроенными виджетами. но и. 
например, путем отправки документа на 
почтовый адрес принтера (возможно с 
любых устройств с доступом в Интернет). 
Эта технология называется еРмЪ, с ее рас- 


пространением за принтером прочно закре- 
пится статус сетевого устройства, причем 
такого, работать с которым можно далеко 
за пределами локальной сети. 


Кстати, подобная возможность появит- 
ся и для устройств на базе 105 («яблоч- 
ный» 1РКопе и 1Ро4 ТоисН версий 4.2. а 
также любых 1Рад} уже в ноябре этого 
года. Благодаря технологии АнРит. под- 
держиваемой печатающими устройства- 
ми НР, для установки принтера не нужно 
больше искать и устанавливать какие- 
либо драйверы или настраивать устройс- 
тва перед печатью. Все доступные в сети 
принтеры определяются «яблочными» 
гаджетами автоматически — достаточно 
выбрать устройство из списка и отправить 
на него документ. 

Источник: мии. Виа/пеми5/97 128.57! 
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Мобильные телефоны, заряжающиеся 

от разговоров? 

Говоря о возобновляемой энергии, мы чаще 
всего подразумеваем солнечные батареи и 
ветрогенераторы, однако не все в этой об- 
ласти так обыденно и предсказуемо. Доказа- 
тельством тому служит разработка корейских 
ученых, которая в качестве источника энергии 
будет использовать... говорливых подростков, 
болтающих по телефону. Заинтригованы? 

«Динамик превращает поток электричества 
в звуковые волны. Точно так же возможен 
обратный процесс», — рассказывают Юнь 
Джун Парк (Уоипд Лмп РагК) и Сан-Ву Ким 
(бапд-Моо Кит), соавторы нового материала на 
основе оксида цинка, описанного в издании 
Адуаптсей Матепа6. «Сила звука может быть 
использована для многих задач. например, для 
подзарядки мобильного телефона во время 
разговора либо для установки звукопоглоща- 
ющих стен, генерирующих электричество от 
звука проезжающих мимо автомобилей или 
гула оживленной улицы в час пик». 

Сбор энергии от телефонов и проезжаю- 
щих машин организован с использованием 
пьезоэлектрического материала. За послед- 
ние пару лет в деле разработки подобных ма- 
териалов наметился существенный прогресс. 
Большинство таких устройств, пока еще не 
доступных для широкого круга покупателей. 
генерируют электричество при ходьбе, беге, 
или, как в нашем случае, разговоре носителя 
(или источника, как хотите). 

При воздействии на материал звуком 
громкостью 100 дБ удалось получить 50 
милливольт энергии — обычному мобильно- 
мутелефону для работы нужно в несколько 
раз больше. В общем, разработка корей- 
ских ученых пока не слишком функцио- 
нальна. Скорее она является действующим 
доказательством того, что предложенная 
идея конвертирования звуковых волн в 
электричество имеет право на жизнь. 

Источник: млм. АТца/пеми5/96693. т! 


Большинство пользователей \МЛпдом/5 
по-прежнему предпочитают ХР 
Прошел год с момента выхода на рынок 
М'сгозоЙ МИпдом 7 и страсти потихоньку 
улеглись. Несмотря на наращивание попу- 
лярности \Итаому$ 7, общая рыночная доля 
МЛпдо\м/5 снова немного снизилась. 

Не секрет, что многие пользователи 
УЛпдом5 часто предпочитают оставаться с 
той версией ОС, которая была изначально, 
дабы избежать лишних проблем с совмести- 


Мой Компьютер №20 (603) октябрь 2010 


мостью. В случае с Ма добавлялись также 
проблемы быстродействия, в то время как 
ХР являлась привлекательной ОС. работаю- 
щей отлично на большинстве компьютеров 
и по сей день. 

Данные компании Ме! АррИсаНоп$ пока- 
зывают, что доля ХР в мировом трафике со- 
ставила в сентябре 60.03 %, то есть немного 
ниже, чем 60,89 % в августе. Доля МАп4ом5 
Мага упала с 14 % до 13,35 %, в то время 
как \ММодом5 7 — увеличилась на 1.25 % и 
составила 17,1 %. Таким образом, Ма и ХР 
вместе потеряли 1,51 % в сентябре, а разница 
между ростом доли УИпаом 7 и потерями 
Меа/ХР представляют собой 0.25 %, которые 
потеряли ОС МИпдом5 за август— их доля 
сейчас составляет 91,08 %. 

После запуска М/томе 7 в октябре 2009 
года присутствие ОС М/пдом5 в Интернете 
возрастало лишьтри месяца, а за последние 
11 месяцев оно уменышилось на 1,44 9%. Если 
верить данным Ме! АррЁсаНоп5, то МИп4ом5 
7 не смогла остановить потерю доли при- 
сутствия МИпаом5 в Сети, хотя немного и 
замедлила эту тенденцию. 

В то время, когда на ‘рынке появилась 
\М/тфом5 7, доля ХР среди всех МИпдом- 
систем составляла 76 %, теперь же она рав- 
няется 66 %, а доля М/пдом/5 7 достигает 
19 %. Аналитики считают, что последняя ОС 
Месгозой превзойдет лучшие показатели Ма 
уже в ближайшие два месяца: доля МИпдом/ 
Мета среди ОС М/Ипдом5, составляющая в 
сентябре 14,66 %, никогда не превышала 
20,35 %, по оценкам №! АррйсаНопз. 

Доля МАпдом5 ХР снижается темпами ме- 
нее 1 % в месяц. Таким образом, если не про- 
изойдет чуда или старые ПК в бизнес-секторе 
не начнут заменяться новыми системами, доля 
этой древней ОС в общемировом трафике 
опустится ниже 50 % лишь через год! Это 
просто поразительно: ОС. которая отметит в 
следующем году свою 10-ю годовщину. все 
еще останется к тому 
времени самой попу- 
лярной системой для 
ПК. Для справедливос- 
ти следует отметить, 
что благодаря нетбу- 
кам система до сих 
пор активно продается 
и лишь 22 октября ее 
продажи остановятся. 

Кстати, по’данным 
МегАррИсаНоп$, доли 
операционных сис- 
тем Арре Мас 0$ Х 
(5.03 %) и Шпих 


И Сы зелеиьльзь Нет 


ой 2, 


правые 


Думе скаку 2 съест 1 покои Прчко зыичая 


неизменными, и лишь Арр!е 10$ наращи- 
вает свое присутствие, занимая сейчас 
уже 1.18 %. 

По данным же другой аналитической 
компании, та Соштег, МАпвом5 ХР сей- 
час занимает 53,99 %, Ма — 16,59 % и 
МИптдом 7 — 22,04 %. Хотя цифры серьез- 
но отличаются от данных Ме! Аррйсайоп$, 
они все же отражают общее положение 
вещей и показывают тотальное превос- 
ходство ХР над всеми остальными ОС. 

Таким образом, в ближайшие год или два 
\Ипдом5 ХР останется самой популярной 
системой на рынке. Может быть, МегозоЙ 
следует подумать над тем, чтобы предлагать 
переход на МИп4о\м5 7 по более выгодной 
цене. чтобы переломить ситуацию? 

Источник: ммм. ВРиа/ тем 5/9 7480 Вт 


ниеегпеЕ Ехрюгег 9 официально 
представлен в Украине 

Вслед за всемирной презентацией бета- 
версии браузера Нуегле! Ехрюгег 9, его 
презентация прошла и в Украине. 

Браузер использует возможности 
\Ипаом5 7 и позволяет повысить скорость 
работы благодаря использованию ресур- 
сов компьютера, в частности — видеокар- 
ты. А также позволяет веб-разработчикам 
создавать еше более функциональные и 
интерактивные сайты. делая их макси- 
мально приближенными к приложениям 
Уйпдом. 

Новая версия Н\егпе! Ехрогег исполь- 
зует мощность современных ПК для уско- 
рения работы пользователя в Интернете. 
В браузере реализован новый механизм 
обработки сценариев (5сИрйпд епдте) 
СваКга, использующий свободные ресурсы 
многоядерных процессоров. В результате 
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у\егпе# Ехрогег 9 в 11 раз быстрее, чем 
предыдущая, 8-я версия, и опережает по 
скорости обработки /ауа5сйр! последние 
версии Ргеох и Заёай. 

Интерфейс шегпеЁг Ехрюгег 9 призван 
сместить фокус на веб-сайты и приложения 
благодаря увеличенному окну просмотра и 
минималистическому дизайну. Рамка брау- 
зера содержит гораздо меньше элементов, 
нежели в предыдущих версиях: остались 
только наиболее используемые из них. Пос- 
кольку люди очень часто используют кнопку 
«Назад», дизайнеры сделали ее большой. 

Как и в МИпдом$ 7, разработчики ориен- 
тировались на принципы простоты и удобс- 
тва доступа к основным функциям: чтобы 
помочь пользователям быстрее выполнять 
необходимые действия, в новом браузере 
появились новые возможности: 

Закрепленные сайты. Пользователь мо- 
жет закрепить любимые сайты непосредс- 
твенно на панели задач УЙпдо\/5. Таким об- 
разом, вход на сайт происходит очень быстро, 
минуя предварительный запуск браузера. 

Улучшенная строка запросов. Вводить 
веб-адреса и запросы для поиска теперь 
удобнее в едином окне. К тому же это поз- 
во `яет .збежать нагромождения кнопок и 
панелей на рамке браузера. 

Расширенные возможности закладок 
(табов). В пМегпе! Ехрюгег 9 усовершенс- 
твована страница новой закладки, а также 
заложена возможность «оторвать» заклад- 
ку от конкретного окна браузера. 

| уеглег Ехрогег 9 также стал первым бра- 
узером, чья скорость повышается с помощью 
графического процессора: обработка графи- 
ки в значительной мере передается в графи- 
ческий процессор. высвобождая мощности 
центрального процессора. Другими словами. 
у\егле!г Ехрогег 9 используетте 90 % мощнос- 
тей ПК, которые не использовали предыдущие 
веб-браузеры. «тегпе! Ехрюгег 9 использует 
мощь МИпао\с и всего компьютера, чтобы Ин- 
тернет стал лучшим для вас, — сказал Стивен 
Синофски, президент Мипдом5 ап4 Мйпаом/5 
[уе в корпорации Мегозой. — Мы вместе с 
нашими партнерами с гордостью выпускаем 
в мир бета-версию 1Е9, принося всю красо- 
ту Интернета на экраны ПК пользователей 
Уйпдо\/з во всем мире». 

егпег Ехрюгег 9 поддерживает сов- 
ременные веб-технологии, находящиеся в 
стадии развития, но уже активно используе- 
мые при разработке современных решений: 
НТМЕЪ, 5\Уб и С$553. Благодаря такому под- 
ходу разработчики могут быть уверены, что 
их разметка будет корректно отображена 
во всех современных браузерах. 


Русская и украинская бета-версии 
уегпе! Ехрюгег 9 доступны для загрузки 
с 16 сентября 2010 года. Чтобы узнать 
больше и загрузить бета-версию 1Е9. за- 
ходите на млилм.ВеацруоНВе\/еБ.сотп. 

Источния: млм. иа/пем5/967 89.9 т! 


Мегозо В $есийу Еззеп( а! станет 
доступным для малого бизнеса 
Корпорация М!сгозой планирует пересмот- 
реть условия использования антивирусно- 
го пакета Зесиг\у Ез5епНа!5 и разрешить 
установку продукта представителям мало- 
го бизнеса. В настоящий момент лицензи- 
онное соглашение допускает инсталляцию 
программы только на домашние компью- 
теры пользователей. 

Свое решение представители софтверного 
гиганта объясняют стремлением обеспечить 
потребности небольших предприятий, часто 
сталкивающихся с нехваткой квалифици- 
рованных технических специалистов и не 
испытывающих потребности в корпоратив- 
ных системах защиты, распространяющихся 
на коммерческой основе. «После выпуска 
М5Е представители небольших компаний 
неоднократно сообщали нам, что это именно 
тот чнструмент, в ‘отором они испытывают 
лотребность», — говорит Джефф Смит (3еЁ# 
$), директор по маркетингу подразделе- 
ния МюгозоЙ бесипёу ЕвзепНа6. Предпола- 
гается, что уже в октябре корпорация пере- 
смотрит некоторые лицензионные моменты и 
сделает законным использование антивируса 
в среде малого бизнеса. где применяется не 
более 10 рабочих станций. 

Как известно, в конце июля Мюгозой объ- 
явила о начале открытого бета-тестирования 
обновленного антивирусного пакета ЗесиМу 
Езепнаю. В новой версии программного 
продукта разработчики оптимизировали и 
усовершенствовали антивирусный движок, 
добавили систему защиты компьютера от так 
называемых Хего-Оау-атак,то есть от эксплой- 
тов, использующих еще не закрытые бреши 
в программных продуктах, а также включили 
в состав дистрибутива модуль Апйта№маге 
5спр! 5саппег, интегрирующийся в И\егпе! 
Ехрогег и проверяющий загружаемые брау- 
зером скрипты на предмет наличия в них вре- 
доносного кода. Помимо этого специалисты 
оснастили Мсгозой беситу Евзепйаб функци- 
ей проверки работоспособности брандмауэра 
\/тдом, расширили возможности настройки 
антивируса и изменили цветовое оформление 
интерфейса приложения. 

Загрузить бета-версию средства за- 
щиты можно с сайта МисгозоЙ Соппес! 
по ссылке Вр: ао исковое солей АиНОКА 


Онлайн 


Мобиле 


Технологии 
Игры 


Программы 
Индустрия 


2 =197385, Для скачивания дистри- 
бутива необходим зарегистрированный в 
системе М/пдом5 Име аккаунт, а для уста- 
новки — лицензионная копия ОС. 
Источник: млм. БЗ.иа/пеми/9 7 1 7 О.Н 


РАЗНОЕ 


(С запускает услугу выездного сервиса 
Жителям Киева стала доступной услуга 
выездного сервиса «С Экспресс Сер- 
вис», благодаря которому отремонтиро- 
вать крупногабаритную технику можно 
в кротчайшие сроки даже не выходя 


из дома. 


Микроавтобусы «ЁС Экспресс Сервис» 
оснащены всем необходимым для 
ремонта на месте 


В компании убеждены, что сроки вы- 
полнения сервисного ремонта не менее 
важны потребителю, чем собственно ка- 
чество проделанной работы. 

Глава представительства ЕС ЕесНог!с$ 
в Украине господин Ким убежден, что собс- 
твенный сервис станет ключевым преиму- 
ществом для клиентов компании 

Как известно. компания постепенно 
отказывается от услуг мультибрендовых 
сервисных центров партнеров и в тече- 
ние следующего года планирует открыть 
собственные сервисные центры в таких го- 
родах, как Днепропетровск, Донецк, Запо- 
рожье, Львов, Симферополь и Харьков. 

Что касается услуги выездного ремонта, 
то, по словам представителей компании. 
уже через два часа после принятия за- 
каза и предварительной консультации 
технического специалиста по телефону 
мобильная ремонтная бригада прибыва- 
ет на дом к заказчику. К услугам киевлян 
пять фирменных микроавтобусов и восемь 
квалифицированных инженеров. 

Оплачивать ремонт сразу же вовсе не 
обязательно. Это можно сделать в течение 
пяти рабочих дней после получения отре- 
монтированной техники. 

Источник: млмм.ВКиа/пем/97363.Мт 


В-Тесн ТОП$ 
Самоствой 


Бомба 


Ликбез Поток 


Тестлаб 


Нетрадиционный рецепт: 
видеокарта 20ТАС СеЕогсе СТХ #60 (71-40402—10Р) 


Евгений ЗЫКОВ 
гукоу@нЕтесН.иа 


Если видеокарты ММА беГогсе СТХ 480, ММА СеРогсе СТХ 470 и ММА СеРгогсе 
СТХ 465 отличаются между собой объемом и типом используемой памяти, количеством 


вычислительных конвейеров, асам графический процессор у них идентичен, то для СеГогсе 


460 производитель подготовил новый СРЦ. Для чего это было сделано 
и как повлияло на характеристики МУПЛА СеГогсе 460? 


о знакомства с видеокартой ГОТАС 
СеРогсе СТХ 460 (основана на мо- 
дели ММОЛА СеРогсе СТХ 460} мы 
предполагали. что она будет пред- 
ставлять собой «урезанную» версию старших 
моделей беРогсе СТХ 4ХХ. Обычная практика, 
когда производитель видеокарт представляет 
топовую модель семейства (в данном случае 
СеРогсе СТХ 480), а затем, путем применения 
упрощенной памяти, снижения частот работы 
и сокращения количества вычислительных 
конвейеров, выпускает более простые моде- 
ли. С беГогсе СТХ 470 и СеГогсе СТХ 465 
именно так и получилось, но вот в СеГогсе 
СТХ 460 было решено использовать другой 
графический процессор (6Е104). 

Если начать анализировать, то такое 
решение становится вполне понятным 
и логичным. Графический процессор, 
применяемый в видеокартах беЕогсе 
СТХ 480/470/465 (СЕТ00), получился 
очень сложным и дорогим в производс- 
тве, хотя и весьма быстрым (см. элек- 


г 


?ОТАС СЕРОВСЕ СТХ 460 
(71-40402—10Р) 


Модель: ....... аа ММО Сегогсе СХ 460 


Видеопамять: ...........-..::.: 1024 МБ, 60085 
Шина памяти рее 256 бит 
Частота ГП/упамяти льтирующая: ....675 МГ 
ВЫХОДЫ ЕЕ ЕЕ а 2 0М, НОМ, ОбрауРон 
Поставщик: .......... «Юг-Контракт», (044) 247-6704 


=== Е.Е... * 


©.. „Два (а не один) разъема дополнительного питания 


Мой Компьютер №20 (603) октябрь 2010 


ЗОМак Уащаце, 
Ехнете Зсоге | 
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МЕНА бекогсе СТХ465108 
ПАИМИНИНЮИИИАМИОМИНИМЩИИИИИ воза 


АТ! Вабеоп НО 5830:198 


Сгуз5 Матеад, 1920х1 080 | 
НИ НЫ 28а 
О ООО 
И = 


АП одет Ноев 


ВезаепЕ Е\й 5, 1920х1080, 
С16Х@ тах де1ай 


АП! Вайеоп НО.5830-168_._._ 


Уи Саицзе 2, 1920х1200, 
АР1б, ААЗ, тах деай 
ТОТИ ЕИУНИНИСИЮ 


19.4. 


„ПОТАС бегогсе стх 460 168 __ Е" 
НИИНИННИИИИИИИИИИНАНИИЮЮЮЮИ 7 
КАРА СеРогсе СТХ 465 168 _____ 
ВНИЗ в 
АТ: 'Вадеоп НО 5830. 168. и 


Видеокарта 20ТАС СеРогсе СТХ 460 
оснащена всеми актуальными сегодня 
видеовыходами 


тронную версию НЕТесНн РВО 6/2010, 
с. 28). Его применение в топовых видеокар- 
тах вполне оправданно, а вот строить на 
его базе видеокарты среднего и начальных 
классов получилось бы невыгодно. 

Принципиальных отличий в архитектуре 
не последовало, СЕ104, как и его предшест- 
венник, основан на той же архитектуре Гегтт, 
но содержитуменьшенное число вычислитель- 
ных модулей и имеет существенно меньшую 
площадь ядра (320 кв. мм против 529 кв. мм 
у 62100). Соответственно его себестоимость 
оказывается ниже, кроме того, для более 
компактного чипа с меньшим количеством 
выводов дизайн самой печатной платы полу- ‘ 
чается проще, что в результате сказывается 
на стоимости готового устройства. 

Признаться, результаты, продемонстри- 
рованные 2ОТАС СеРогсе СТХ 460, нас 
приятно удивили. 

Вполне ожидаемо было, что видеокарты 


’ на базе СбеРогсе 460 окажутся более до- 


ступными, более экономичными и более 
компактными в сравнении с решениями на 
базе СеГогсе 465, но вот то, что СеГогсе 
460 сможет обойти беРогсе 465 по скоро- 
сти, стало настоящим сюрпризом. 

В сравнении с близкими по классу 
видеокартами на АТ! новинка выглядит 
также весьма конкурентно. 

В общем графические адаптеры на базе 
СеРогсе СТХ 460 (в данном случае ХОТАС 
СеГогсе СТХ 460) получились весьма сбалан- 
сированными и очень конкурентоспособными, 
без каких-либо существенных недостатков. 


Бомба 
Ликбез 


НАКО 


БЕТеск ТОП$ — Тестлаб 


Самострой 


Фотографу на заметку 


Евгений ЗЫКОВ 
зукоу@Н Меса 


Компания бап05К славится своими высокоскоростными картами памяти и аксессуарами 
для них. В нашем обзоре мы рассмотрим несколько таких продуктов и выясним, какие 


преимущества они предоставляют и кому их можно порекомендовать. . 


еобходимость в высокоскорос- 

тных картах памяти появляется 

в основном при использовании 

зеркальных фотокамер, а также 
видеокамер, снимающих видео высокой 
четкости. К примеру, скорость серийной 
съемки 2$1В-камер (зеркальных) среднего 
класса составляет 5 кадр./с, в более про- 
двинутых — до 10 кадр./с. При съемке в 
КАМ/-формате размер каждого файла мо- 
жет достигать более 10 МБ (зависит от 
разрешения матрицы и модели фотоап- 
парата), поэтому поток данных получается 
немаленьким. 

На данный момент наиболее быстро- 
действующими картами памяти являются 
карты памяти формата Сотрас!Наз| (СР). 
Во многом этим обусловлено то, что в по- 


лупрофессиональной и профессиональной 


фототехнике в основном используется имен- 
но этот тип карт памяти. Скорость чтения и 
записи утаких карт памяти может доходить 
до 90 МБ/с (например, бапГ\®К Ех"ете Рго"“ 
СотрасНАазВ Саг4). 

В своей работе фотографы нередко ис- 
пользуют ноутбуки. Как известно, современ- 
ные лэптопы уже на заводе оснащаются 
мультиформатными кардридерами, хотя 
при всем многообразии поддерживаемых 
форматов карт памяти Сотрас!НАазН они 
не поддерживают. Внешние У5В-кардриде- 
ры решает эту проблему, но их скоростные 


за пределы корпуса 


Если убрать карту памяти, установленный 
в ноутбук кардридер лишь немного выступит 


способности зачастую уступают быстрым 
картам памяти. Исходя из нашего опыта 
можем сказать, что редко какой У5В-кар- 
дридер способен записать или считать 
данные быстрее 20 МБ/с (это связано с 
особенностями самих кардридеров, а так- 
же ограничением пропускной способности 
шины 958). Но на рынке присутствуют и 
более интересные решения. 

Хорошим примером этого служит кардри- 
дер бап015к Ежтете Рго ЕхргезСаг4 Адар!ег. 
Он не подключается по Ц5В-соединению, а 
устанавливается в ЕхргеззСагд-слот (соот- 
ветственно исчезают ограничения в пропус- 
кной способности} и предназначен для рабо- 
ты с картами памяти Сотрас!Аа$П. В нашем 
распоряжении была карта памяти Меайт 
с заявленными скоростями чтения и запи- 
си 45 МБ/с. При работе с $ап05К Ехтете 
Рго ЕхргезСаг@ мы получили результаты 
48,9 МБ/с (скорость чтения) и 37.6 МБ/с 
(скорость записи). Для сравнения: резуль- 
таты, полученные с. этой же картой памяти, 
но с использованием 5В-кардридера, со- 
ставили 18,3 и 17,4 МБ/с соответственно 
для чтения и записи. Как видим, Зап05К 
Ежнете Рго Ехрге$Саг@, в отличие от 
обычного кардридера. удалось раскрыть 
возможности карты памяти в полной ме- 
ре. Если использовать бап015К Ежтете Рго 
ЕхргеззСагд при переносе больших объемов 
данных, экономия времени может быть весь- 
ма существенной. 

Из продукции компании Зап015К 
в нашем распоряжении также ока- 
залась карта памяти бап015К 
Ежнгете 1! 5ОНС 868. Она 
тоже отличается высокой 
производительностью. 

к 


Для работы устройства. 
необходимо устанавливать 
соответствующий драйвер 


=... - 


ЗАМО!$К ЕХТВЕМЕ РВО 
ЕХРКЕЗЗСАВКО АБАРТЕВ 


п ваемые карты памяти: .... Т ] 


Максимальная заявленная скорость передачи 


. ..Мпдомз ХРАИЗа/7, Мас 05 0$ 10.4.Х и более поздние 
Таба сканов 101х55х10 мм 


ЕЕ ос о ес Со ЕВ СЫ © 


ЗАМОК ЕХТВЕМЕ Ш $ОНС 8СВ 


Тип карты памяти: ...... ен $ОНС 


ЕВЕ Рим 
= = = = ось 


Скорость до 30 МБ/с для карт памяти 
$ОНС — очень неплохой результат. 

С такими характеристиками Зап015К 
Ехнгете 11! 5ОНС 8СВ будет хорошим выбо- 
ром для использования в НО-видеокамерах 
и зеркальных цифровых фотоаппаратах. 


Высокая скорость 
карты памяти будет 

к месту в современной 
зеркальной 
фотокамере 


( В-Тесь 70$ — Тестлаб 
\ } Ликбез  Самострой Лоток 


Владислав ТКАЧУК 


Новые процессоры — уже давно не только гигагерцы, и даже не только ядра. 


Новые пользовательские задачи порождают новые решения, а с ними в корне 
меняется конструкция процессоров и их роль в современной технике. 


сякий раз, когда заходит речь о 
' более мощных, более новых, более 
$ производительных процессорах, 

=” я вспоминаю разработчиков игр. 
Вот кому по гроб жизни будут благодарны 
производители процессоров, а заодно и 


другого «железа». Ни для кого, разумеется, 
не секрет, что трехмерные забавы — ос- 
новной потребитель лишних гигагерцев 
и мегафлопсов процессорных мощностей, 
по крайней мере, в быту. Впрочем, и это 
тоже не секрет, что современные процес- 


Алек: и о, как, видимо, 


:. _ ему пришел конец. Уже сейчас скорость 


передачи данных по оптическому кабелю 
на расстояние до 100 метров составляет 
10 Гб/с, что втри раза быстрее е5АТА/5АТА. 
300, в 10 раз быстрее СабИ Етегпе!, более 
чем в 20 раз быстрее 458 2.0 и Рге\\ге 
400, в два раза быстрее, чем в 05В 3.0. И 
это при том, что уже в ближайшее время 
разработчики из Не! намерены разогнать 
9+ РеаК до 100 Гб/с. 

Важно, что по кабелю дБ! РеаК можно 
передавать данные по разным протоко- 
лам. Например. подключить к компьютеру 
монитор, жесткие диски, принтеры, ви- 
деокамеры и любые другие устройства. 
Может так статься, что в скором времени 
в компьютерах и мобильных устройствах 
могут остаться только порты №96 РеакК, 
через которые будут передаваться все 
возможные данные. 


ТЕСВЫЙ образец штекера ца реак 
напоминает обычный И58, только 
провод тоньше, Но в принципе можно 
иатользовать и другие разъемы 
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Передача сигнала по оптическому 
волокну открывает новые горизонты 
для интерфейсов обмена информацией 


Благодаря тому, что толщина олтово- 
локна составляет 125 микрон, что срав- 
нимо с толщиной человеческого волоса 
(40-110 микрон). длинные кабели будут 
легче и дешевле обычных медных про- 
водов, используемых сегодня в бытовой 
электронике. Правда, если провода будут 
еще использоваться для передачи питания 
(как, например, в случае зарядки по Ц5В), то 
без меди все же не обойтись. Однако если 
разработчикам удастся элегантно решить 
эту проблему — новый стандарт сможет 
конкурировать не только с 158. 


соры давно живут далеко не гигагерцами 
или количеством ядер. На передний план 
выходят совсем другие характеристики 
кристаллов, равно как возникают новые 
сферы их применения. 

Очень показательным оказался в этом 
плане недавний Форум разработчиков 
|пте[, где было вдоволь как горячих про- 
цессорных новинок (первые новости мы 
опубликовали еще в предыдущем номере 
«Моего компьютера»), так и актуальных 
задач для приложения новых возможнос- 
тей. Например, интернет-телевидения или 
контекстно-зависимых мобильных уст- 
ройств. Осенний форум был богат инте- 
ресными новинками, и о самых главных 
из них мы ри далее. 


ВОДЕ оо быв озжиым У Жаки жкк кора ЗЕ ДсКкк локкакхолкох ВВ; < 
: ОЕ ПИ ВИДЕ КАРА и 
Самой ожидаемой и яркой премьерой 
_ стали, безусловно, процессоры уе! Соге 
второго поколения, известные больше 
под кодовым именем 5апду Видде. Ана- 
логично своим предшественникам (се- 
мейству процессоров \М/езНтеге), бапду 
Вчаде выполнен по 32-нанометровому 
технологическому процессу, но исполь- 
зует принципиально новую архитектуру 
(что соответствует концепции смены тех- 
нологических процессов и архитектур в 
процессорах пе! — ТисК-ТосК). 

Так называемая умная микроархитек- 
тура 5апау Вт@де основана на «кольце- 
вой» архитектуре, объединившей на од- 
ном кристалле собственно центральный 
процессор. графический ускоритель, кон- 
троллер памяти (двухканальный 0083), 
контроллер РС!-Ехргез$ и встроенный 
Олер!ау ро. Вследствие изменения архи- 
тектуры изменилась и организация кеша, 
традиционный 13 теперь называется ШС 
(Газ! Геуе! Саспе) и является общим для 
процессорных ядер (которых может быть 
от двух до четырех) и графического ядра, 
использующих для связи высокоскорост- 
ную шину нового типа. 

Как результат — разработчики обе- 
щают значительный прирост производи- 
тельности графической подсистемы при 
сохранении низкого тепловыделения. 


Официальное представление процессора 
пе] бапау Впдде стало главным 
событием осеннего форума пе! 


Если помните, встроенный графический 
контроллер уже был в процессорах Соге 
15/7 первого поколения. Тогда его произ- 
водительности было вполне достаточно, 
чтобы заменить встроенную графику в 
играх средней прожорливости. Сегодня 
же можно говорить о более широком при- 
менении графического потенциала процес- 
сора бапду Виде. В частности, благодаря 
обновленной технологии Тигфо Воо$1. 

Если раньше вычислительная мощность 
могла распределяться только между про- 
цессорными ядрами (за счет отключения 
одного или нескольких пассивных ядер 
можно поднять частоту и производитель- 
ность одного активного), то теперь можно 
управлять производительностью не только 
процессорного, но и графического ядра в 
зависимости от текущей нагрузки и харак- 
тера выполняемых задач. Например, работа 
графического ускорителя может адаптиро- 
ваться под обработку трехмерной графики 
в играх, мультимедийные приложения, деко- 
дирование видео высокой четкости и т. п. в 
том числе в режиме многозадачности. 

В процессорах будет использоваться 
технология Нурег-ТНгеа@ 9, позволяющая 
выполнять до четырех потоков на двухъ- 
ядерных процессорах и до восьми потоков 
на четырехъядерных. Несложно догадать- 
ся, что таким образом можно существенно 
ускорить выполнение адаптированных под 
многопоточность приложений. Кроме того, 


НАВО 


в новых процессорах будет реализован 
набор команд А4уапсе@ \Местог Ежеп$юп5 
(А\УХ). АУХ несет повышенную производи- 
тельность и улучшенные возможности для 
управления данными, их перемещения и 
сортировки. Новый 256-разрядный набор 
команд ускорит работу приложений с ин- 
тенсивной обработкой цифр с плавающей 
запятой. к которым относятся приложения 
для редактирования фотографий, созда- 
ния цифрового контента и др. 
Настольные версии процессоров бапбу 
Виде будут иметь энергопотребление 35 
и 45 Вти станут доступны для систем на- 


настоящую революцию на рынке недо- 
рогих ПК и дал толчок к возникновению 
абсолютно новых классов устройств. Это 


`и взорвавшие рынок нетбуки, и настоль- 


ные системы — неттопы и мультимедий- 
ные компьютеры на их бснове, а также 
мобильные интернет-устройства, о которых 
подробнее мы поговорим дальше. И самое 
важно, что это очень успешное процессор- 
ное направление не только не стоит на 
месте, но и активно завоевывает новые 
сегменты устройств. В частности, благода- 
ря использованию новомодных систем на 
одном кристалле (зу$ет-оп-сНр, 50С). 

` Среди главных новинок на поприще 
атомных процессоров — уже анонсирован- 
ный ранее двухъядерный процессор Ают 
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№50, который отличается от собратьев вы- 
сокой производительностью и поддержкой 
оперативной памяти ООВЗ. Кроме того, на 
последнем форуме была представлена новая 
платформа ОаК Тгай, оптимизированная для 
планшетов и тонких нетбуков. Платформа 
появится в начале следующего года и будет 
обладать улучшенными значениями энерго- 
потребления (до 50 % экономнее) и тепло- 
выделения. При этом системы на ее основе 
смогут порадовать пользователя воспроиз- 
ведением видео высокой четкости. 
КАИНКАИ? АМГЕРЫЯ й 
Процессоры те! Ают СЕ 4100 могут 
’ использоваться для построения домаш- 
] них мультимедийных систем и устройств 
* для просмотра интернет-телевидения. 
* В частности, подобное устройство на базе 
\Утбом 7 ЕтЬед дей фапдаг@ с оболочкой 
\У/паом$ Мефа Сетег продемонстрирова- 
ла компания МтсгозоЯ. До этого времени 
для использования МИтфом5 Меа Сетег 
требовался достаточно производительный 
компьютер, в настоящее же время его 
легко можно заменить компактным уст- 
ройством, соизмеримым с телевизионной 
приставкой. При этом устройство позволит 
не только просматривать интернет-контент 
на телевизоре, но и воспроизводить на 
большом экране видео высокой четкости. 
В настоящий момент готовы только прото- 
типы устройств от Азиз и Асег, но начало 
их продаж уже не за горами -—- ориенти- 
ровочно в 2011 году. 
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Кроме проводных интерфейсов большое внимание 
компания №! сосредоточила на беспроводных 
технологиях передачи данных, в частности, пере 
дачи видеоизображения через МИгеез$ Оу5р!ау. пе! 
\ЛОТ доступна в некоторых моделях ноутбуков на 
базе м! Соге 2010 г., а также в беспроводном 
адаптере Меюеаг РизВ То ТУ. Технология основана 
на популярном стандарте \И-Е. присутствующем в 
каждом лэптопе, и предназначена для подключения 
персонального компьютера к НО-телевизору при 
помощи крошечного и легкого адаптера. Техноло- 
гия позволяет выполнять удобную передачу видео 
(его разрешение, правда, ограничено НО ине дотя- 
гивает до заветных 1080р), фотографий и музыки 
с ноутбуков на телевизор, позволяя наслаждаться 
просмотром на большом экране с дивана, а не тее- 
ниться вокруг экрана мобильного компьютера. 


Картинка передается с ноутбука на телевизор. Ничего необычного, но есть один 
нюанс — все это происходит без каких-либо проводов. Все провода, которые вы 
видите на картинке, не имеют к процессу вообще никакого отношения © 
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КАЖДОЙ ОПЕРАЦИОНКЕ ПО МАГАЗИНУ'!... 9 пы Аррур’ 
„ато и по несколько! И действительно, редкий запуск новой иже = = 


операционной системы для мобильных устройств обходит- 
ся без анонса виртуального магазина, где для него можно 
бесплатно закачать или приобрести за деньги какие-либо 
виджеты-приложения. 

Не стала в этом смысле исключением платформа Меебо, 
активно продвигаемый симбиоз Мое Ипих и нокиевской 
Маето. Даже больше. пе! запустила магазин програм- 
много обеспечения для компьютеров на платформе Не! 
Ают — АррУр. Одна из фишек системы — возможность 
автоматического подбора и загрузки программ, адаптиро- 
ванных под размер экрана определенного нетбука. Е ВТУ т 
Вместе с магазином также запущена программа №! АррУр 
Реуеорег (1АОР) (Н11р://аррдеуеЮрегимесогз). которая вклю- 
чает продукты и ресурсы, необходимые разработчикам для 
создания приложений для устройств на базе процессоров 
те! Ают (нужно понимать, далеко не только нетбуков, 
но и обширного семейства встраиваемых устройств) и их 
последующей продажи, а также инструментарий, позволяю- 
щий производителям ПК, поставщикам контента и другим 


В магазине приложений пользователи смогут автоматически 
загружать приложения, оптимизированные под конкретные 
модели атомных устройств 


компаниям создавать пользовательские интернет-ресурсы 
для дистрибьюции различного программного обеспечения, 
включая приложения и различные утилиты, непосредствен- 
но в первые руки. 


==. .==е зы Еее... 


Га 


В свою очередь компании 0-ИтК и Вохее 
анонсировали устройство, поддерживаю- 
щее популярные мультимедийные форма- 
ты и способное воспроизводить цифровые 
материалы из персональных библиотек 
и Интернета. Аналогично прототипам от 
Ази5 и Асег, оно базируется на процессо- 
ре СЕ4Т00 и предоставляет мгновенный 
доступ к фильмам, эпизодам телесериалов 
и приложениям, включая приложения для 
общения в социальных сетях. 

Совместные проекты Не! и боод в 
области интернет-телевидения представ- 
лены двумя интересными устройствами. 
Это интернет-телевизор бопу и приставка 


ЕодНесН Веуце. Оба устройства сочетают 
технологии стандартного телевещания и 
широкополосного доступа в Интернет — 
благодаря лежащему в их основе симбио- 
зу чипов Пе! и платформы бооде ТУ на 
базе ОС Апаго@. По мнению специалис- 
тов компании шЕ|, подобные устройства 
могут изменить наши представления не 
только о просмотре традиционного ТВ, но 
и о работе и общении в Интернете. 
Также процессоры Ают нашли свое 
применение в различных встраиваемых 
системах. Например, автомобильных цент- 
рах мультимедийных развлечений, умных 
коммуникационных устройствах и т. п. 


УПРАВЛЯЕМ БЕЗ РУЛЯ 


Наверняка многие слышали о майкрософтовском «Проекте Натал». призванном сделать 
управление играми максимально интуитивным и при этом обеспечивать максимальную 
свободу. действий в пространстве - то есть пояностью отказаться от джойстиков и 
прочих игровых манипуляторов. Для контроля над игровым персонажем предлагается 
использовать человеческие руки (и другие конечности тела), просто выполняя некие 
движения в пространстве; которые будут регистрироваться умными камерами. 

д на`технологию предложила: компания уе представие прототип трех: 
мерной камер. Опытный образец епособен. не только распознавать объек 
френтальный плоскости, но и оценивать их растояние до камеры. На практике такая 
т.Хнология пемежет ив управлении игизми; и В работе с компьютером в: целом, когда 
одним жестом руки МОЖНО будет переместить или закрыть окно программы. масита- 
биповать ини повернуть Фотографию и т, п, 

же умно камера умеет хорошо распознавать пиве людех. Она может исйользо: 
: дьнаго слежения эз объектами. не прогто регистрируя движения, 


инаеая образы, изменение или перемещение наблюдаемого объекта. 


Мой Компьютер №20 (603) октябрь 2010 


Новая система на чипе третьего поко- 
ления на базе процессоров СЕ4200 также 
будет использоваться в домашних мульти- 
медийных системах и умном телевидении. 
Кроме того. эти процессоры предлагают 
возможности многопоточного декодирова- 
ния и обработки НО-видео, поддерживают 
30, МРЕС2, МРЕС4-2 и \С-11. Решение 
оснащено интегрированным декодером 
НО-видео (Н.264), позволяет осуществлять 
видеозвонки, потоковую передачу данных 
на другие устройства, в том числе порта- 
тивную электронику. Благодаря поддержке 
различных режимов питания новые реше- 
ния помогают снизить энергопотребление 
готовых устройств. 


`ПЛАНШЕТНОЕ БУДУЩЕЕ 


Уже надоело об этом говорить, но самой 
горячей темой среди цифровых пользо- 
вательских устройств в этом году были 


’и остаются планшеты. Достаточно много 


таких устройств разной степени готовнос- 
ти мы уже видели на выставке Сотр\ех. 
Вместе с тем летом узреть какого-нибудь 
реального конкурента безраздельно до- 
минирующему Арре 1Рай было сложно. 
Сейчас же есть надежда, что интересных 
устройств на альтернативных платформах 
и альтернативных операционных систе- 
мах станет больше. По крайней мере, не- 
которые из них были показаны в ходе 
форума те. 

Одной из наиболее ярких премьер сре- 
ди планшетов стало устройство от Бей 
Новинка фактически совмещает в себе 


наши представления о планшете в класси- 
ческом понимании ТаЫе! РС и новомодны- 
ми тенденциями моноблоков в стиле Арре 
Рад. Устройство можно использовать как 
в формфакторе моноблока, прибегая к уп- 
равлению только посредством сенсорного 
экрана, так и в формате стандартного ноут- 
бука. Причем самое интересное в новинке 
то, как поворачивается в ходе трансфор- 
мации сенсорный экран. В отличие от 
традиционных Тае! РС, где экран пово- 
рачивался в горизонтальной плоскости, 
в новинке Ое! он крутится, словно белка 
в колесе, внутри рамки-крышки. 

Также в ходе форума были представ- 
лены устройства на базе платформы ОаК 
Тгай. Ее отличительная особенность — оп- 
тимизированное энергопотребление для 
мобильных интернет-устройств и планше- 
тов при сохранении высокой производи- 
тельности. В частности. на выставке были 
показаны не только планшет, но и кар- 
манная игровая система на базе \Ипаом5 
(кроме этого. платформа ОаК Тма! подде- 
рживает Со09! Апаго@ и Меебо). 

Также стоит отметить немецкий план- 
шет М/еТа6 (изначально его названием было 
\/еРад). Это одно из первых серийных ус- 
тройство под управлением МееСо, которое 
уже поступило в продажу в Германии в сере- 
дине сентября. Устройство имеет диагональ 
11,6 дюйма, сенсорный экран с поддержкой 
множественных нажатий и разрешением 
1366х768 точек. Планшет работает на ба- 
зе процессора И\е! Ают 1.66 ГГц, имеет 1 
ГБ оперативной памяти и до 32 ГБ общей 
памяти для хранения данных. 

Что до коммуникационных возможнос- 
тей, то в устройстве присутствуют два разъ- 
ема У$В, кардридер, слот для наушников 
и опциональный разъем для 5$!ИМ-карты 
(в моделях 36). Что до беспроводных ин- 
терфейсов — это традиционные Вшеюо!1, 
МИ-ЕГ 802.11 а/Б/д/л. опциональный ЗС, 
а также модуль спутниковой навигации 
в моделях с поддержкой 36. Устройство 
поддерживает многозадачность. Заявлен- 
ное время автономной работы составляет 
6 часов. 


ЕТ, ЧТО ВЫ ДЕЛАЛИ : 
ЛЫМ ЛЕТОМ Е 
Напоследок хочется рассказать еще об 
? одном интересном направлении в иссле- 
- дованиях корпорации |, результаты 
: которого наверняка станут востребован- 
* ными с возросшей производительностью 

мобильных процессоров. Речь идет о так 

называемых контекстно-зависимых уст- 


Бомба 
Ликбез 


НАВО 


ройствах. Иными словами, эти устройства 
выполняют возложенные на них функции 
с учетом месторасположения пдльзовате- 
ля, его привычек. предпочтений. матери- 
ального положения и т. п. 

Хороший пример контекстного поиска 
уже какое-то время существует в устройс- 
твах с функцией навигации. Например, 
при поиске ресторана первыми в выдаче 
будут стоять результаты, наиболеё близ- 
кие к вашему местоположению. А теперь 
представьте, что поиск заведения будет 
происходить еще и с учетов множества 
других факторов — ваших предпочтений в 
кухне (ну не перевариваете вы восточную 
кухню, зато любите европейскую, украин- 
скую и мексиканскую). количества денег, 
которые вы обычно тратите на трапезу, 


ит. п. Все эти данные устройство может 


получать, анализируя ваши расходы, по- 
купки, поездки и др. Разумеется, в том 
объеме, который вы ему разрешите. 
Сначала может показаться. что доверять 
устройству личную информацию — доста- 
точно рискованный шаг. И действительно, 
с потерей смартфона ценная информация 
может стать достоянием злоумышленников. 
И тут разработчикам еще нужно поработать 
над тем, чтобы сделать программные и ап- 
паратные решения наиболее безопасны- 
ми. Вместе с тем генеральный директор по 
технологиям. руководитель сети пе! [аБ5 
Джастин Ратнер не видит в этом особой 
проблемы. По его словам, многие люди не 


Б-Тесь ТОП5$ — Тестлаб 


Самострой 


только доверяют программам куда более 
ценную информацию. но и делают ее до- 
стоянием общественности в социальных 
сетях. Популярность последних и времена- 
ми опрометчивая открытость людей в об- 
щении через Интернет позволяют говорить 
о готовности пользователей делиться со 
своими цифровыми помощниками частью 
личной информации. чтобы сделать их ра- 
боту эффективнее. 


Как видим, процессорные технологии не 

] стоят на месте. Они не только развивают- 

_ ся в традиционных для себя нишах, но и 

_ осваивают новые направления. Персональ- 

` ные компьютеры из года в год мельчают. 
Эта тенденция хорошо заметна с поваль- 
ным интересом к планшетам и мобильным 
интернет-устройствам. И эта тенденция 
хорошо поддерживается производителями 
процессоров как аппаратно (прежде всего 
кристаллами с пониженным энергопотреб- 
лением и системами на чипе), так и про- 
граммно. Чего стоит только Меебо и не- 
давнее анонсирование магазина приложе- 
ний под эту платформу, которая выглядит 
хорошей альтернативой УИпаом5 7. по 
крайней мере, для планшетных ПК. 
Очевидно, что тяжелые игрушки — далеко 
не единственное занятие для современных 
процессоров. Новые кристаллы нужны для 
множества других задач, и производители 
не устают радовать нас их решениями. 


ь. 
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Связь в небольшой компании 


Владимир ТАБАКОВ. 
Павел ИЕВЛЕВ 
аиого@Б-есвиа 


этот обзор и подведем итоги. 


Е 


‚ НРа#® Оре! О се МЕ (с \2 новый бренд: 
. Ореп5саре Ойсе МХ) — платформа для 
: объединенных коммуникаций с интег- 


_ рированной поддержкой всех современ- 

* ных коммуникационных услуг (провод- 
ной, М-ЕЁ и сотовой телефонии, конфе- 
ренц-связи, электронной и голосовой 
почты, факсимильной связи, обмена 
сообщениями. доступа в Интернет), ори- 
ентированная на предприятия малого и 
среднего бизнеса. 

Особенностью платформы является 
архитектура выделенного устройства: все 
приложения предварительно установлены 
на аппаратной платформе и используют 
программный пакет Орепбсаре О се и 
другое ПО на базе открытых стандартов 
(ЫР, С$ТА, ХМ). 

НРаМ ОрепО{се МЕ позволяет 
обеспечивать работу от 20 до 150 
пользователей и обладает эталонной 
для решений данного класса функци- 
ональностью, способствующей повы- 
шению продуктивности сотрудников и 
оптимизации расходов компании за счет 
целого рядя факторов. Среди них и гиб- 
кое выстраивание коммуникационной 
инфраструктуры в соответствии с нуж- 
дами бизнес-процессов, и устранение 
несогласованности действий сотруд- 
ников различных отделов или членов 
проектных групп, и возможность быс- 
трого и комфортного обмена информа- 
цией из любой точки мира. Платформа 
способствует снижению операционных 


издержек за счет простой установки. 
администрирования и ›бслух чванся, 
что особенно критично для небольших 
компаний. 


Большое значение уделено безопас-* 


ности решения благодаря использо- 
ванию встроенного маршрутизатора и 
брандмауэра, туннелей УРМ и демилита- 
ризованной зоны, УТАМ и 005. Перечень 
поддерживаемых интерфейсов включает 
4хЕАМ. 1хОМА, 1х\М/АМ, 2хЦ5$В (управле- 
ние и внешние запоминающие устройс- 
тва). Возможна установка дополнитель- 
ных плат расширения: СМ$ (4хВВ!), СМ$ 
(4хВВ!. 4ха/Ъ), СМАЕ (8ха/Ъ). СМЕ (1хРВ}), 
СМАА (2ха/Ъ, 4хНК7). 

К основным выгодам и преимуществам 
использования решения Н!Ра#® ОрепОЁйсе 
МЕ можно отнести: 

» повышение мобильности сотрудников; 
. управление состоянием присутствия, 
а также возможность просматривать 
сведения о доступности других со- 
трудников; 
* развернутую систему голосовой почты; 
- гибкое управление конференцией; 
. селективную запись телефонных раз- 
говоров; 
‚ интеграцию с Мегозо_ ОЁНсе ОиНоок. 

НРа® ОрепОЁсе МЕ может пос 
тавляться в комплекте с большим мо- 
дельным рядом 1Р-телефонов семейства 
Ореп${аде, а также системных цифровых 
аппаратов орНРот!. Также в линейке 
представлен телефон М-Н и програм 
мный клиент орЯСНег:. 


ОрепОсемЕ. Особенностью платформы является архитектура выделенного 
устройства: все приложения предварительно установлены на аппаратной платформе 
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Окончание. Начало в предыдущих номерах 


В прошлых номерах мы остановились на основных преимуществах и недостатках 
внедрения 1Р-телефонии в небольших компаниях, а также начали рассматривать 
конкретные решения, предлагаемые ведущими про зводителями. Сегодня мы завершим 


Подводя итог обзору решений по с оган 
зации связи в небольшом офисе, нужно 
отметить, что поскольку все системы ис- 
пользуют одну технологию, все «базовые» 
функции у них практически одинаковы. 
Поэтому при выборе следует определить- 
ся с тем, чего необходимо достичь в ре- 
зультате. 

1. Если необходимо простое и недорогое 
решение, следует обратить внимание на 
поставщиков «коробочных» решений. 

2. Если требуются определенные дополни- 
тельные функции, как то поэтапное мас- 
штабирование системы, организация 
контакт-центра и т. п., стоит обратиться 
к поставщикам более «тяжеловесных» 
решений. 

При общении с поставщиком следует 
уточнить: 

. окончательно ли определена стоимость; 
все ли оборудование учтено при составле- 
нии предложения и нетли необходимости 
докупать дополнительное оборудование 
(например, @5М-шлюзы для интеграции 
с сетями мобильной связи); 
включена ли в предложение стоимость 
всех необходимых лицензий для откры- 
тия той или иной системы. 

Не стесняйтесь обращаться к постав- 
щикам тех или иных решений. Любой из 
них с радостью возьмется решить вашу 
задачу. Сравните предложенные решения. 
В любом случае — выбирать вам, в со- 
ответствии с вашими предпочтениями и 
требованиям к системе. 

Что хочется сказать в заключение? 
Тенденция последних лет говорит о том, 
что 1Р-телефония постепенно, но плано- 
мерно вытесняет с рынка традиционную 
телефонию. Насколько скоро произойдет 
эта смена — сказать затруднительно. Но 
сделать связь функциональной, доступной, 
а главное — недорогой 1Р-телефония может 
уже сегодня. 

Редакция благодарит за помощь 
компании «Вектор-Киев», 
«Инфотел-Дистрибуция». «МУН», 
Соппесю Икгате, ВВС. Тео. 


ЧТО БЫ НИ СЛУЧИЛОСЬ С ВАМИ ЗА РУЛЕМ, 
ГОРЯЧАЯ ЛИНИЯ МАГНОЛИИ-ТВ 
ПРИДЕТ ВАМ НА ПОМОЩЬ! 


4224» — ЭТО ТЕЛЕФОННАЯ ПОМОЩЬ АДВОКАТА, КОТОРЫЙ ПОДСКАЖЕТ ВАМ, КАК ОТСТОЯТЬ СВОИ ПРАВА 
В СЛУЧАЕ ДТП, КОНФЛИКТА С ГАИ ИЛИ СТРАХОВОЙ КОМПАНИЕЙ! 


«221» — ЭТО ТЕЛЕФОННАЯ ПОМОЩЬ В СЛУЧАЕ ПОЛОМКИ В ПУТИ! 
МЫ ПОМОЖЕМ ВАМ ВЫЗВАТЬ ЭВАКУАТОР ИЛИ НАЙТИ БЛИЖАЙШУЮ СТО ПО ВСЕМ АВТОДОРОГАМ УКРАИНЫ! 


«221» — ЭТО ТЕЛЕФОННАЯ ПОМОЩЬ В СЛУЧАЕ ПРОБЛЕМ СО ЗДОРОВЬЕМ В ДОРОГЕ! _ 


МЫ ПОМОЖЕМ ВАМ ВЫЗВАТЬ СКОРУЮ МЕДИЦИНСКУЮ ПОМОЩЬ ИЛИ НАЙТИ БЛИЖАЙШЕЕ 
МЕДИЦИНСКОЕ УЧРЕЖДЕНИЕ! 


ЗАПИШИТЕ «221» В СВОЙ МОБИЛЬНЫЙ! 


ГАРЯЧА НЯ и 
МАГНОЛЙ-ТВИ 


Для абонента МТС, КИВСТАР, ме; }, Ввейле. Варпеть з'еднання стандартна, зйдно з тарифним планом оператора. Вартсть хвилини 8 грн.у т.ч. ПДВ, без ПФ. 
_ ПЛЬКИ:ДЛЯ повнолтных; Телефон адтримки {044} 461-01-13. ЗАО «Украинская Мобильная Связь» - Лщензя Минтрансав'язку серя АА № 720189, видава , 
` ЗАТ «УМЗ» 29.12.2004 р.; ЗАО «Киевстар Дх.Эс:Эм.» - Лщензи Державного комету зв'язку та \нформатизаци Украни № 009503 вд 12.04.2063р., 

000 «Астелит» - Лены ЯКПРЗУАБ № 222715 в 17.11.2005 р., ЗАО «Украинские Радиосистемы» - Лаензя Держзв"язку серй АВ № 120093 в 16.05.2006 р, 


млм. таопона- фу, сот 
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Полезный шпионаж: 
системы дистанционного слежения за детьми 


Татьяна ФИСЕНКО 
Ясепко@Ыесниа 


Как говорит народная мудрость, за ребенком нужен глаз да глаз. Но понятно, что 
при современной занятости родителей на это не всегда есть время. И здесь кстати 


придутся различные устройства и технологии, позволяющие контролировать ситуацию 
на расстоянии. Благо способов осуществления контроля хватает. 


ЕРВЫЙ: 

;. ПОДРУЧНЫЕ СРЕДСТВА. 

| Дистанционное наблюдение за ребенком 

> можно организовать и с помощью неспеци- 

. ализированных устройств (кстати, этот спо- 

| соб подойдет и для наблюдения за пожилым 

* родственником. а также за животным). Вы- 
бор конкретной техники и способа передачи 
данных напрямую зависит от места и цели 
установки системы наблюдения (подробнее 
об организации системы видеонаблюдения 
читайте в «НЕТесН. Мир связи» 8—9/2010). 
|Р-камеры позволяют транслировать видео- 
и аудиопоток в локальную сеть (через ТАМ 
или ММТАМ). Достоинства этого устройства 
очевидны: сравнительно невысокая стои- 
мость, отсутствие необходимости в допол- 
нительном оборудовании и беспроблемный 
просмотр картинки через Интернет. 

Минусы проистекают из плюсов: требуют- 
ся бесперебойное питание, наличие на охра- 
няемом объекте локальной сети с доступом 
в Интернет (желательно — безлимитным). 
Подключаемые по Ц5В камеры, несмотря на 
всю несерьезность и дешевизну подобного 
решения, вполне могут выполнять функцию 
слежения. Главное ограничение заключа- 
ется в том. что для работы этого девайса 
нужен постоянно работающий компьютер. 
подключенный к Интернету. 

Главное преимущество связки «веб-каме- 
ра + ПК» заключается в низкой стоимости 
решения. Минус очевиден: дома придется де- 
ржать постоянно включенный компьютер. 

Аналоговые камеры теоретически тоже 
могут подойти, прежде всего из-за цены: 
беспроводной комплект наблюдения можно 
купить за $20—40, а проводной — и того 
дешевле. С его помощью реально, например, 
находясь на кухне, по обычному телевизору 
наблюдать за детской комнатой. Плюсы это- 
го метода в том, что не потребуется никакой 
компьютерной техники. 

Картинка или звук? Если есть ограниче- 
ние в объеме передаваемого трафика, имеет 
смысл подумать: а так ли уж нужно видеои- 
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могли, 


зображение? Возможно, стоит ограничиться 
периодической отсылкой фотографий или 
аудиодорожкой. Можно подумать — в качес- 
тве промежуточного варианта — о гибрид- 
ной системе, которая «слушает тишину», а 
в случае появления подозрительного звука 
оповещает об этом пользователя и включает 
видеоканал. 


НЯНИ АУДИО И ВИДЕО 


Среди специализированных устройств сто- 


` итв первую очередь упомянуть радионяни. 


& 
3 


: которые бывают нескольких типов. 


Радионяня — это беспроводная систе- 
ма. предназначенная для дистанционного 
контроля мамы за ребенком. Такие уст- 
ройства наблюдения также часто называ- 
ют бэби-монитор или видеоняня. 

В понятие «радионяня» включаются 
как средства аудио- и видеонаблюдения. 
так и комплекты, предназначенные для 
контроля физических параметров ребен- 
ка (температуры, наличия влаги и т. д). 
Кстати, изображение и звук, передаваемые 
камерой. можно просматривать нескольки- 
ми способами — и на экране монитора, и 
на экране обычного телевизора. 

Итак, что же представляет собой типич- 
ная радионяня? Это небольшой электрон- 
ный прибор. состоящий из двух блоков: 
«детского» и «родительского». По внешнему 
виду радионяня напоминает игрушечную ра- 
цию. Детский блок устанавливается рядом с 
кроваткой малыша, он улавливает все шумы 
и шорохи и передаёт их на родительский 
блок радионяни, что позволяет взрослым 
слышать все, что происходит с ребенком. 

Как правило, оба блока работают от 
аккумуляторов или батареек. В зависи- 
мости от комплектации может прилагаться 
адаптер либо зарядное устройство. 

Важным критерием выбора радионяни яв- 
ляется радиус действия. Однако не забывайте, 
что «250 метров», указанные в технических 
характеристиках, это радиус действия на от- 


Среди дополнительных 
радионяни может быть передача‘данных 
об условиях в комнате (температура, . 

влажность и т. д.), а также возможность 


включения записи колыбельной 


крытом пространстве, где нет стен и помех. В 
условиях обычной квартиры данная цифра 
ощутимо уменьшается. Нередки случаи, когда 
для снижения уровня помех приходится долго 
искать место для родительского блока или вы- 
ключать некоторые электрические приборы. 

Еще один важный момент: если у соседей 
есть своя радионяня. то есть риск вместо 
писка собственного малыша услышать плач 
соседского ребенка. Хотя при использова- 
нии качественных моделей такого не должно 
случиться. Может от этого застраховать и 
использование цифровой модели радионяни 
(иилифабутогНогсотина/ртобис: Аз гомуе: 
уеопуасей ИНи!). Она использует полно- 
стью цифровой канал связи и автоматически 
переключает каналы в случае необходимости, 
в то время как в аналоговых системах пере- 
ключение каналов производится вручную. 

Сейчас можно найти модели радионянь 
с выходом в телефонную сеть. Предпола- 
гается, что детский блок, уловив писки 
малыша, может позвонить на заданный 
телефонный номер. Правда, скорее всего. 
при условии нормальной работы роди- 
тельского блока радионяни такой изыск 
не понадобится. 


Вероятно, современной маме потребу- 
ется радионяня с двусторонней связью, 
которая может транслировать как звуки, 
издаваемые ребенком, так и слова роди- 
телей. обращенные к нему. И если мама 
не может подойти к малышу сразу же, то 
на некоторое время она сможет успокоить 
его через радионяню. 


ТРОЛЬ НА РАССТОЯНИИ 


_ Для детей постарше. когда они уже начина- 
ютактивно познавать мир, ходить и бегать, 
понадобятся совсем другие устройства. На- 
‚ пример, мобильный дистанционный конт- 
* роллер (в Украине они продаются под на- 
званием «Непотеряйка» (мил. питсот та, 
соиънаогодисет 126}. 


Такой прибор контролирует нахожде- 
ние ребенка либо другого объекта, пред- 
ставляющего для вас особую ценность 
(например, его используют для чемоданов 
в аэропорту, для животных). на безопас- 
ном расстоянии. При выходе ребенка за 
пределы безопасного расстояния вклю- 
чается сигнал тревоги (порядка 85 дБ). 
позволяющий вовремя. отреагировать и 
предотвратить потерю ребенка в людном 
месте или на природе. 

Прибор довольно прост и интуитивно 
понятен. Он состоит из приемника и пе- 
редатчика. Передатчик закрепляется на 
одежде или теле ребенка (в виде цепочки, 
браслетика и т. д.). приемник находится у 
родителей. В зависимости от модифика- 
ции прибор позволяет гибко настраивать 
«безопасное расстояние» между приемни- 
ком и передатчиком (взрослым и ребенком 
соответственно} — от 1 до 60 м. 


‘дистанционные 
контроллеры обычно выглядят как 
браслет на детскую руку или ногу 
(передатчик) и брелок (приемник) 


ие 


НАВО 


Кроме того: прибор оснащен кнопкой 
вызова на стороне передатчика (который 
находится у ребенка). В случае опасности 
(либо просто при желании позвать роди- 
телей) ребенок всегда может нажать тре- 
вожную кнопку вызова. 


Стоит сразу отметить, что способ довольно 
недешевый, прежде всего из-за стоимости 
самого прибора — трэкфона (уму нтаКюп.гы, 
{ около 2—3 тыс. грн). Но, с другой стороны, 
это устройство довольно универсальное. 

Трэкфон содержит в себе два прибора: 
СР$-приемник (прибор для определения мес- 
тоположения) и обычный сотовый телефон 
С5М. Соответственно, устройство имеет две 
функции — слежение и голосовая связь. То 
есть если дать ребенку этот прибор, то для 
него это всего-навсего мобильный телефон, а 
вот для родителей это устройство, с помощью 
которого можно следить за перемещением 
отпрыска. К примеру, реально узнать. возвра- 
щается ли он прямиком из школы домой, а в 
случае, если ребенок потерялся, определить 
его точное местоположение. 

Принцип работы трэкфона основан на том, 
что прибор улавливает сигналы со спутников, 
определяя свои координаты. Для точного оп- 
ределения местоположения необходимо уло- 
вить сигнал как минимум с трех спутников. К 
слову, для этих целей в космосе находится 
порядка 30 спутников. То есть в любой точке 
мира можно достаточно точно определить, где 
находится владелец устройства — в Киеве, 
Львове или вообще Шанхае ©. 

Для определения местоположения трэк- 
фона на него нужно отослать 5М5, в ответ 
придет 5М5 с координатами. Для визуаль- 
ного наблюдения можно пользоваться Кар- 
тами бооде или любой другой электронной 
картой, которая достаточно детализирована 
для нужного города. При этом прибор очень 
верно определяет координаты. его погреш- 
ность составляет всего 10—40 м, причем 
со временем можно определять эту погреш- 
ность и вычислять местонахождение ребен- 
ка с точностью почти до метра. 

Стоит заметить, что трэкфон — это 
сложное и сугубо специализированное 
устройство. Но для этих же целей вполне 

можно использовать любые бРЭЗ-трекеры, 
которые более распространены (хотя они 
обойдутся примерно во столько же, сколь- 
ко стоит трэкфон). Есть опять же специали- 


зированные устройства, предназначенные 


именно для детей, к примеру. ВТ 


(имомлиатая0з.с01). 


Ликбез 


Б-Тесь ТОП$ — Тестлаб 


Самострой 


Ср5-трекер обычно представляет 
собой примитивное подобие телефона 
с несколькими кнопочками-сигналами 
для обозначения разных ситуаций 

и совершения звонков 


СПОСОБ ЛЯТЫЙ: УСЛУГИ _ 
"МОБИЛЬНЫХ ОПЕРАТОРОВ 


| Узнать, где находится ребенок, можно 
| акже с помощью услуг мобильных опе- 
- раторов на базе технологии определения 
местонахождения абонента ЕВ$ ([1осаНоп- 
Базе зегмсез, ИНр://гим Ире. огадинах 
[осаНоп-Базе 4 зел/се). Такие сервисы 
есть у ЕН а АА пы 
ауасвок) 
Е 


и МТС («Дитина па ем 
сотна/икЕ/СНИЯ толНогоНр). 

Технология 18$ дает возможность узнать 
с текущем местонахождении членов семьи в 
виде 5М$, ММ5, на М/АР- или веб-страничке, 
а также получить оповещение. если «подна- 
дзорный» покинул определенную область или, 
наоборот, зашел в нее, — в виде 5М$ либо на 
е-тпай. Для реализации услуги можно создать 
абонентскую группу (гак называемую семью), 
добавлять в нее членов своей семьи (кото- 
рые дают на это согласие}. а также удалять 
их. Ежемесячно каждому человеку, который 
принадлежит к списку членов семьи, приходит 
$М5-сообщение с номерами абонентов, кото- 
рые могут определять его местоположение. 
При этом каждый член абонентской группы 
может в любой момент удалить свой номер 
из списка членов группы «семья». 

Как видим. способов наблюдения за 
детьми хватает, и они разные как по тех- 
нологиям, так и по доступности. И выбрать 
оптимальный всегда можно. Единственное, 
о чем не стоит забывать, — внимания самих 
родителей никогда не заменит ни радионя- 
ня, ни мобильный «маячок». Но в некоторой 
мере упростить жизнь они смогут ©. 


Серфи Стройка 


НГ 


Технологии 
Жизнь Инструменты 


®\\/ЕВ 
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Виртуальный кабинет: на что 
способны онлайновые офисы. 


Часть первая 


Сергей ПОТАПЕНКО 


Тенденция перехода различных настольных приложений в онлайн-форму 


‚ы прослеживается уже довольно давно. Не стали исключением из общего 


Владислав МИРОНОВИЧ 


правила и офисные пакеты, которые, перейдя в онлайн, продолжают активно 


м д ы развиваться. Давайте поближе познакомимся с возможностями, которые 
предлагают пользователю современные виртуальные офисы. 


редставьте себе ситуацию: вы решили немного пора- 
ботать дома, и, сидя с чашечкой горячего кофе, уже 
собираетесь погрузиться в процесс, как вдруг обнару- 
живается, что забыли переслать нужные документы по 
почте или переписать их на флешку. Либо в поездке появилась 
необходимость срочно сделать какой-нибудь отчет или презента- 
цию, а на ПК не установлены необходимые приложения. Ситуация 
далеко не безвыходная — многие пользователи наверняка знают 
о существовании онлайновых офисных служб, которые позволяют 
работать с документами без наличия соответствующих десктоп- 
ных приложений. Другое дело, насколько смогут интернет-версии 
офисных приложений заменить своих настольных коллег. Чтобы 


ответить на этот вопрос, мы детально изучили возможности пяти 
популярных онлайновых сервисов. Давайте посмотрим, что’же 


$ Одной из альтернатив софтверным «динозаврам» М!сго5оЙ и 
= бооде (о них читайте в следующем номере) является бесплат- 
з ный онлайновый офисный пакет ТЬтКЕгее Обсе ОпИпе (кстати, 
* стоит отметить, что существует и офлайновая версия этого про- 
дукта). Среди основных преимуществ сервиса — возможность 
быстро просматривать, редактировать и создавать документы 
без регистрации. Однако стоит отметить, что работа сервиса 
требует установки }ауа ВипИте Епмгоптет\, и первый его запуск 
довольно продолжителен, поскольку он кеширует часть своих 
данных на ПК пользователя. В дальнейшем же скорость работы 


} 
О о ооо ар зоо рь ов ый «ба периодические «глюки» Зауа-машины — 1 
бота в некоторых браузерах (например, в Орега) @ 

: ия добавле РИ - 


ПОКУРЕНТОВ 


-`- =. =... ака ит Эр ма ча 


Мой Компьютер №20 (603) октябрь 2010 


1 
снлайновыми 1 
офисными пакетами + 
„ Основные | 

+ 


характеристики: 
= попупярных служб 
» Сравнительная 

таблица сервисов 


Утилита для создания презентаций имеет ограниченный, 
но достаточный для большинства случаев набор шаблонов 
оформления слайдов 


практически сравнивается со скоростью обычного локального 
офисного пакета. 

ТриКРгее О се ОпНпе позволяет просматривать около 
20 форматов файлов, включая документы М!сгозой О се. 
ОрепО#се (ОБЕ) и РОЕ. Для их открытия предусмотрена утили- 
та УпеРарег. Справедливости ради стоит отметить, что далеко 
не все РОЕ-документы удалось открыть для просмотра — в ряде 
случаев служба выдавала ошибку. А вот конвертировать любой 
документ в РОЕ получается на ура, причем готовый РОЕ можно 
сохранить как на жестком диске ПК, так и в онлайновом храни- 
лище ТЫтпКЕгее (для последнего необходима регистрация). 

Для создания и редактирования документов в ТАКЕгее Ойсе 
предусмотрены три утилиты: текстовый процессор, редактор элек- 
тронных таблиц и модуль для создания презентаций. Функцио- 
нальность, как, впрочем, и интерфейс этих инструментов весьма 
схожи с аналогичными приложениями знакомого всем Мтегозой 
ОЯсе. Текстовый редактор поддерживает форматирование тек- 
ста. вставку изображений и таблиц, создание пользовательских 
стилей и т. д. Имеется также проверка орфографии, однако с 


Серфинг Стройка Технологии 


Уи В и ор ванн аиавий зи Сион: 


Жизнь Инструменты 


оао в 9 о вы 


ошибками на русском ТЫпКЕгее не справился даже в обычном 
режиме проверки. Типичную функциональность предлагают и 
электронные таблицы: сортировка данных, создание формул. пос- 
троение диаграмм. Утилита для создания презентаций позволяет 
делать слайды с текстом и графикой, пользуясь ограниченным 


48 Топо САМ 5-5 депо Снйетяе 201 
отеичи скы Зи одета ны вазу 


набором шаблонов, и снабжать их различными эффектами. При 7 2 Сола ре зве аа 
‚сеам Робсзвья заем нызуаретяя Зоны # 
импорте документов и таблиц проблем с корректным открытием мы те М о = 
Е одриуюеюианья фи = Савва оовкые & Ола оста Торо Ройв 


не возникло — форматирование, стиль и различные объекты 


О РОЯ эбляр 


отобразились правильно. Единственная проблема текстового про- г ее НА В пы 
ит 
цессора — отсутствие инструмента рецензирования, поэтому если — В р зле вон © оно миисе инушя 
В Г дея рлрнизыоатов = та Орбита бека ЕНЫ = 9 ы 
документ имел какие-либо правки или примечания, они пропадут. я р у 
ь р 325: Тюно боба телом О оно став 

В целом функционального набора приложений Т№пКРгее вполне ее 9 а а ый 

- Г у. ^^^ чу = -ъ 
достаточно для подавляющего большинства пользователей. ое а, \ а 


Зарегистрировавшись, вы также получаете в пользование собс- ме 
твенное онлайновое хранилище документов объемом в 1 ГБ. Это 
избавит от необходимости синхронизации рабочих документов 


между двумя и более компьютерами. Загруженные файлы можно 


р допомЕ = фона Меир чеха 
уве соо м ооес уно Сопесетиев, бойня нику 


нет Зараамньс разъы зьхк 


Набор инструментов онлайнового пакета приложений 20НО 


просматривать, редактировать, публиковать на сервере ТрупкЕгее и весьма разнообразен и удовлетворит потребности самого 
«чрасшаривать» их для других определенных пользователей. Кстати, требовательного пользователя 

сервис поддерживает и групповую работу над документами. Прав- 

да, одновременно их редактировать не получится — справочная Весьма важным для онлайнового офиса как полноценной заме- 
система портала ссылается «на соображения безопасности». не десктопного пакета является умение корректно открывать уже 


Еще одна интересная особенность офиса от ТЬпКЕгее — воз- готовые документы. В этом плане у ОНО все в порядке — при 
можность создания собственного портфолио. Опубликовав нуж- открытии текстовых файлов и электронных таблиц стили и форма- 
ные документы, вы сможете включить их в портфолио, чтобы  тирование документов полностью сохранились. Более того, Мег 
затем разослать ссылку на него заинтересованным людям (на- даже сохранил в документе все комментарии, созданные в режиме 
пример, потенциальным работодателям) рецензирования Месгозой М/ог — они обозначены специальными 

ве ЕЕ: значками, при наведении на которые курсора мыши можно прочи- 
2 АЯНОВЫЯ к тать и отредактировать текст замечания. Единственное, что было 


Зин утеряно при импорте, это объекты, созданные при помощи панели 
- Еще одним интересным сервисом является набор веб-приложений — Рисование в электронной таблице — стрелки. блок-схемы и т. д. 
7ОНО, являющийся, можно так выразиться, прямым конкурентом Любой документ, находящийся в хранилище, можно пере- 


| набора онлайновых служб Соод!е. Собственно, функциональность — слать пе электронной почте, опубликовать. сделав его доступ- 
* сервиса выходит далеко за рамки онлайнового офисного пакета, ным для всех пользователей сервиса, либо же поделиться 
как это было реализовано в ТРипКЕгее. Но обо всем по порядку. им с конкретными адресатами или группами. Текстовый 
Условным связующим звеном между всеми веб-приложениями процессор к тому же можно использовать для написания 
выступает почтовая служба 7ОНО Май, снабженная календарем и заметок в блог — готовые документы можно разместить 
книгой контактов. Из офисных приложений представлен стандартный в В1оддег, Ыме/оигпа!, ТуреРа@ или М/огаРге5$. Кроме того, 
набор: текстовый процессор УМЙег, редактор электронных таблиц к документу можно добавить цифровую подпись. 
ЗНее! и утилита для создания презентаций ЭПом. МИМег обладает Предусматривает 2ОНО и возможность коллективной ра- 
большинством функций офлайновых текстовых редакторов: форма- боты над документами. Для этого в хранилище необходимо 
тирования текста, операция вставки графики, таблиц и различных создать специальную рабочую область (МогКзрасе) и указать 
символов, проверка орфографии и т. д. Довольно удобным является тех пользователей, доступ которым в нее открыт. После этого 
интерфейс приложения, схожий с М$ М/ога 2007 -— все функциональ- в данную область можно перемещать нужные документы. 
ные возможности разбиты по категориям и вынесены на панель Для полного ощущения виртуального рабочего кабинета 
управления в виде отдельных вкладок. Приложение ЭПее! позволяет в 2ОНО представлены еще несколько утилит, необходимых 
анализировать и обрабатывать данные, строить графики и диаграм- каждому деловому человеку. Органайзер Р!зппег, по набору 
мы, а также писать различные макросы. ЗНом/ помогает создавать функций напоминающий М5 ОШоск, Менеджер задач ТазК$ 
презентации, а также организовывать их удаленный показ. дает возможность контролировать ход рабочего процесса. 
рен + С помощью утилиты Мо!ез можно создавать заметки различного 
характера, а модуль МееНпд будет полезен при планировании 
различных встреч и организации мероприятий. Есть и утилиты, 
предназначенные для бизнес-аудитории: СВМ-приложение для 
управления отношениями с клиентами, онлайновая база дан- 
ных ГОНО Сгеа!ог, модуль для управления проектами Ргоес! 
и многое другое. Как правило, пользователь получает бесплатно 
набор базовых функций таких бизнес-приложений (например, 
Ргоес! позволяет работать только с одним проектом), но за 
дополнительную плату их возможности можно расширить. 
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Вряд ли найдется пользователь ПК, не попадавший в катастрофическую 
ситуацию — «умер» жесткий диск, а с ним и вся хранящаяся на нем 


информация. Можно ли предотвратить погибель и что сделать для сохранения 


данных — попробуем сейчас разобраться. 


и для кого не является секре- 

том, что жесткий диск — самый 

непредсказуемый и «опасный» 

компонент компьютера. Устройс- 
тво «космической» сложности, с обили- 
ем деталей. работающих на огромных 
скоростях, восприимчивое к малейшим 
сотрясениям — трудно представить себе 
что-либо менее надежное. Но никуда не де- 
ться, вся информация доверяется именно 
винчестеру. А ее потеря может обойтись 
куда дороже, чем само устройство. 

Упрекнуть производителей в случайной 
поломке фактически нельзя — как прави- 
ло, они честно декларируют процент отка- 
за. Официальный же срок работы жесткого 
диска — 3—5 лет. Собственно, шанс, что 
винчестер переживет это время в два-три 
раза, достаточно велик, проблема разве в 
том, что за пару лет он устареет морально 
окончательно и бесповоротно. 
Невозможно предусмотреть скорейшую 

кончину «винта» и при его покупке. Даже 
при выборе модели — по статистике вин- 
честеры большой емкости «летят» куда 
чаще, чем жесткие диски небольших объ- 
емов. Но это ничуть не значит, что «круп- 
ные» диски хуже маленьких — дело лишь 
в том, что чем больше деталей (головок и 
пластин), тем больше и вероятность их вы- 
хода из строя. Периодически встречаются 
и недоброкачественные партии устройств. 
В последнее время, впрочем, все реже и 
реже — строгий контроль минимизирует 
попадание брака в продажу. 
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15 мкм 
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Сравнительные размеры миниатюрных частиц и высоты полета головки над 


Головка 
записи/ 
считывания 


Высота полета 
головки, 
—0.28 мкм 


поверхностью винчестера — даже незаметная вооруженным глазом пылинка может 


стать серьезным препятствием 


СЫПЕТСЯ ПЕСОК... 


1 Фактически поврежденные участки поверхнос- 


. ти, или так называемые бэдблоки, наличеству- 

\ ютв любом винчестере, А в свеженьком, толь- 

_ ко что сошедшем с конвейера, они появятся 
если не при первом запуске, то спустя некото- 
рое время. И это обычное дело — головка 
находится на ничтожном расстоянии от повер- 
хности диска, и любое сотрясение оставляет 
царапину. Но разметка пластины всегда вые 
полняется «с запасом» — неисправный или 
плохо читаемый сектор помечается как «бэд», 
а его содержимое переносится на новый учас- 
ток пластины. Расположение таких бэдблоков 
хранится в специальной памяти контроллера 
и не видно системным утилитам. 


ДИСК — НЕ РЕЗИНОВЫЙ: ПРОБЛЕМА В! 1ВА 


Одна из характерных, но, к счастью, уже редко встречающихся причин потери информации 


‚ на жестком диске - несовместимость режима 619 ЕВА и старых версий операционных сис- 


тем. Дело в том, что. даже до выхода первого сервибпака Мп ХР не поддерживала работу 
с винчестерами большего объема, чем 128 ГБ, С большими дисками старые операционки 
обращались весьма своеобразно доходя до критического предела головка возвращалась 
нзэад и пределжела писать информацию с начальной позиции. Посему данные, записанные 


казывалмсь “зэпор 


цоразумение исп 
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тыми». К счастью, по свиде 
зэемя стан 


льны в последукицих версиях @С и а 


ыетазм работникое сервис: 
тся всё меньше = технологическое 
{ейтэх к ним, 


Когда лимит подходит к концу, бэд- 
блоки становятся «видимыми» и при- 
водят к уменьшению размеров диска. 
Если системные утилиты сигнализиру- 
ют о наличии плохих секторов — спа- 
сайте информацию и меняйте жесткий 
диск немедленно! При особо сильных 
ударах от поверхности могут отско- 
чить большие фрагменты покрытия, 
которые будут «летать» внутри каме- 
ры винчестера, причиняя еще большие 
разрушения. Жизнь такому устройству 
не спасет ничто, но шанс на спасение 
информации есть. 

Следующее «слабое звено» жесткого 
диска — это чипы контроллера двигате- 
ля. Результат их выхода из строя. конеч- 
но, не так критичен для информации. 
Быстро изнашивается этот элемент по- 
тому, что во время запуска жесткого дис- 
ка на него приходится весьма большая 
нагрузка. Шанс поломки контроллера 
увеличивается с возрастом устройства. 
Масло в подшипниках двигателя со вре- 
менем пересыхает — это заставляет при- 
лагать большие усилия для раскрутки, 
соответственно через микросхемы при- 
вода проходят большие токи. 

Самые страшные повреждения спо- 
собна нанести оторвавшаяся считыва- 


Бомба ВЕТесв ТОП$ — Тестлаб 


о 
__ Ликбез Самострой Поток 


СУРОВЫЕ ЦИФРЫ: СТАТИСТИКА «СМЕРТНОСТИ» НОО 

По статистике Центра восстановления информа- -: 
ции «ЕПОС», причина 65—70 % всех обращений в 
сервисный центр — неисправности самих жестких 
дисков. Остальные 30—35 % случаев связаны с 
логическими разрушениями данных — повреждени- 
ями служебных таблиц, удалением файлов и т. п 

Если же говорить о причинах, можно отметить, что 
сбои жестких дисков, возникающие вследствие 
их износа или конструктивных дефектов, «от- 
вечают» всего за 80 % случаев потери инфор- 
мации. При этом существенное количество (не 
менее 25 %) обращений связано с ошибками 
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раньше. зазор между пластиной и го- 
ловкой совсем ничтожен. Над повер- 
хностью она удерживается благодаря 
аэродинамической силе — несущая 
конструкция головки служит крылом 
и одновременно пружинящим элемен- 
том, не дающим ей «улететь» назад. К 
слову, расстояние между пластиной и 
головкой называется авиационным тер- 
мином «высота полета». Ну. чечетка на 
пластине в исполнении оторвавшейся 
головки уж точно не пойдет хранящим- 


` Сергей Прокопенко, 
заместитель начальника 
Центра восстановления 
информации «ЕПОС» 


— НЕ. ОБГОНЯЙ ! случайное (либо умышленное) удаление файлов или 
переформатирование, некорректное использование 
_ Главное правило успешного восстанов- программного обеспечения и т. д. Программные 
ления информации на жестком диске ‘ сбои и воздействие вирусов являются причиной 
для пользователя — при первых призна- 20—25 % ситуаций потери информации. 
ках неисправности отключать винчестер Застраховать себя от потери информации практически невозможно. Даже при- 
и нести его в центр восстановления дан- менение систем повышенной надежности (ВАО и т. п.) не гарантирует полной 
ных. Дальнейшая эксплуатация только защиты от сбоев. Единственным действительно надежным способом является 
усугубит положение, а уж о том, чтобы регулярное резервное копирование. Если данные все же стали недоступны, 
исправить проблему самостоятельно, следует придерживаться принципа Гиппократа «Не навреди и помнить. что 
речи быть не может. даже самый лучший системный администратор не является специалистом в 
Все работы внутри герметичной ка- области восстановления информации, а любые непрофессиональные действия 
меры винчестера следует проводить только усугубят ситуацию и потеря данных может стать необратимой. 
только в специальной стерильной 


комнате. В противном случае вы пол- „ный Е 
ТДЕ ЛОТИКА? 
ностью потеряете шанс на восстанов- без сопутствующего прецизиенного обо- д - 
ление информации. За несколько минут  рудования не получится. Впрочем. если Что же касается логических повреждений 
| 
. 


и. 


разгерметизации осевшая пыль превра- информация не важна и винчестера не | информации, то эти случаи, как правило, 
тит считывающую головку во фрезу, и жалко, можем дать совет — из пластин ’ оказываются спровоцированы пользова- 
любой запуск такого устройства сотрет получаются замечательные подставки ’ телем. Например, во время разбивания с 
оставшуюся информацию вместе с маг- под пиво. Куда оригинальней банальных * помощью РагНИоп Мадс произошел сбой 
нитным слоем. Да и установить головку компакт-дисков... и таблица размещения файлов пропала. 

Сложность процесса восстановления тут 
целиком зависит от степени повреждения 
файловой таблицы. Если она нечитаема пол- 
ностью, то все содержимое пластин пред- 
ставляет собой сплошной блок информа- 
ции, без разделения на файлы. Кроме того, 
различные фрагменты одного файла могут 
храниться в разных секторах. В процессе же 
дефрагментации такие файлы собираются 
воедино, что не только ускоряет доступ к 
ним, но и позволяет восстановить информа- 
цию даже в клинических случаях. Правда, 
ценой кропотливой расшифровки. 

К сожалению. толковых советов по пре- 
дотвращению поломок винчестера дать 
невозможно. В данном случае подразуме- 
вается то, что с элементарными правилами 
обращения с жесткими дисками вы зна- 
комы. Ну а если хорошо разобраться, то 
выйти из строя может любое устройство, 
просто чем оно сложнее, тем больше эта 
вероятность. А пока винчестер работает 
безотказно — беспокоиться не о чем. 


«Упавшая» на поверхность диска 
головка превращается в резец 

токарного станка, : 
подчищающий за собой 
всю информацию... 
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ысль о том, что пора бы уже брать 
ноги в руки и тикать с грешной 
матушки-Земли куда глаза гля- 
дят, посещала хоть раз в жизни 
добрую часть населения оной. Ту самую 
часть, которая читает за завтраком утрен- 
ние газеты, по вечерам смотрит новости 
по телевизору, а в перерывах между этим 
пытается обрести хоть толику спокойствия 
и умиротворенности в дебрях Сети. Неис- 
числимые форумы, чаты, онлайн-игрушки, 
блоги, социальные сети и даже знакомства 
в аське — что это как не крайне осовреме- 
нившееся проявление эскапизма. 
Появление виртуальных «симуляторов 
жизни» в такой ситуации вполне законо- 
мерно и предсказано корифеями мировой 
фантастики еще до того, как бедный студент 
Вилли Гейтс набросал первые строчки кода 
\Улядо\с 1.0. Правда, возможности для реали- 
зации таковых появились не так давно, да и 
до уровня, описанного Гибсоном, Лемом или 
Лукьяненко, современные виртуальные миры, 
увы, не дотягивают. Но лиха беда начало... 
Итак, первенец цифровых Демиургов, о 
котором сегодня пойдет речь, — набирающий 
все большую и большую популярность проект 
Зесоп@ Ше (зесона е.сот) отамериканской 
компании Ипдеп [аб (Сан-Франциско). 


ИНТЕРЕСНЫЕ ФАКТЫ. 


НИ 


— ВНАЧАЛЕ ВЫЛО СЛОВО... 

История игры 5есоп@ 1Ше началась еще 

- в 2002-м — именно тогда появилась первая 

альфа-версия мира. доступная, разумеется. 

далеко не всем. Официальным создателем 

ы цифровой Вселенной считается технический 
директор компании Филипп Розенталь. 

Широкой общественности проект стал 

доступен через год — но предложенная 
версия несколько отличалась в плане эко- 
номических механизмов от сегодняшней. 
В то время не существовало «обменни- 
ка» долларов на линдены и все торго- 
вые операции были сугубо внутренни- 
ми. Настоящая слава и подъем к 5есопа 
И пришли только в октябре прошлого 
года — именно тогда был зафиксирован 
первый миллион учетных записей. С тех 
пор развитие сервиса можно назвать лави- 
нообразным — буквально за полгода число 
пользователей «Второй Жизни» возросло 
в пять раз! На сегодняшний день количество 
обитателей мира составляет порядка 5 млн, 
и даже учитывая, что некоторые пользова- 
тели сервиса имеют несколько аккаунтов, 
можно прикинуть приблизительное число 
вовлеченных в виртуальных мир. Ежеми: 
нутно в киберпространстве находятся около 
150 тыс. персонажей. 


Ад 


На ‚разработку сервиса создателей вдохновил. роман известного американского 


фантаста Нейла Стивенсона. «Лавина» 


Англоязычные поклонники зиртуальности окрестили реальную жизнь труднопе: 


реБОДИМЫМ, Н 
имЕОПоЛОЖНсстТь субетгёрасе («кибе 


кий писатель Даррелл бейзфут сездал сайт 
ИИ ст). Под девизом (Выйди наруж} 
фовме призывает вользоваться резленай 


ленный “бега Риз Мел 


дерируется более строго; чем авзрослый» — ту 
т точно так же, кан и в больший 9 
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несёма‘сстобумным термин ом теа!5расе` (кмясой ростр анство»} 
ространстЕо»). . 


зади на Зесопа а, озаглав- 
— сербис 
ЗН 

п). 
17 лег, Разумеется, этот мир мо" 


нет ни игорных нений. 


Недоволен жизнью? Проблемы на личном фронте и напряги на работе? 
Чувствуешь себя полным неудачником? У тебя появился реальный второй 
шанс — прояви себя в виртуальном мире... 


взгляду? Объяснить в двух словах нам вряд 
ли удастся. Представьте себе перекочевав- 


— ший со страниц киберпанковского романа 
Е > 
Интернет будущего. Вместо сайтов там — це- 


лые трехмерные виртуальные локации, по 
которым бродят цифровые воплощения их 
посетителей. И встретиться на форуме или 
чате можно воочию. Для этого необходимо 
загрузить и установить специальный кли- 
ент-браузер (35 МБ). 

Внешне мирок весьма напоминает некую 
онлайновую ролевую игру — по схематически 
прорисованной местности бродят множество 
человечков-аватаров (в бесоп@ Це их уважи- 
тельно называют Резидентами), общаются, 
устраивают совместные мероприятия, торгуют 
или ходят по магазинам и, что самое инте- 
ресное, творят мир... Да-да, примерить роль 
Всевышнего здесь может каждый — локации 
в $1 создаются руками пользователей. Смас- 
тери объект с помощью утилиты-конструктора, 
опиши его поведение и придумай. куда его 
применить. Примерь на себя нимб Создателя. 
А что будет дальше — посмотрим... 


ТАЛЬНОЕ — ДРЕБЕДЕНЬ : 
Еще один немаловажный фактор. оказы- 
вающий огромное влияние на развитие 
и популяризацию сервиса, — конечно же, 
деньги. Законы коммерции в виртуальном 
мире такие же, как и в реальном, только 
купить можно больше, а бюрократии мень- 
ше. Небоскреб — да, пожалуйста! Остров? 
Дайте два! Лишь бы средств на счету хва- 
тило. Валюта в мире 5есоп@ е называ- 
ется линден-доллар (1$) и может быть 
спокойно превращена в живые деньги 
(правда, только для зарубежных систем 
оплаты} и обратно. Хотите — покупайте 
линден-баксы за реальные деньги (курс 
приблизительно равен 1$2500 за $10), 
хотите — зарабатывайте виртуальным 
трудом: организуйте собственный бизнес, 
устройте мероприятие или займитесь пе- 
репродажей земельных участков. 


Серфинг 
Жизнь 


М/ЕВ 


Хх 


==. 


ЖУК В МУРАВЕИНИКЕ: КРИМИНАЛ И $4 

Чем хороша «Вторая Жизнь» — здесь ваш персонаж не может навредить себе 
и другим каким-либо образом. Даже кошелек с деньгами потерять не может. 
Максимум, на что можно нарваться, — на хамство, но это ведь Интернет, 
деточка... Поэтому традиционные формы преступности в бесоп@ Ше факти- 
че’ м неприменимы, равно как и законодательная система. Но криминальных 
ст| + тур в виртуальном мире хватает: существует несколько $!-группировок, 
изезстных своими хулиганскими выходками и попытками шантажа. Одна 


(пс ‘едних, впрочем, на некоторых локациях хватает и без того}. Или устроить 
ма. ! роботов, зверей и персонажей компьютерных игр. распевающих песенки, 
где-нибудь на оживленной площади. Появились и первые террористы, взрыва- 
ющие атомные бомбы в людных местах, — эффектно, но без особого вреда. 

Но хулиганам под силу и хорошенько потрепать нервы админам из Сан-Фран- 
циско. Они научились делать вирусы — самостоятельно клонирующиеся пред- 
меты, способные за несколько минут вызвать цепную реакцию на сервере и 
«повалить» его. Впрочем, пока это единственно возможное серьезное нарушение 


1 
1 
1 
Я 
1 
1 
1 
1 
1 
#1 Из любимых — разрисовывать «стены» свастиками и похабными картинками 
1 
1 
1 
1 
1 
| 
1 
1 
1 


игрового процесса, и бороться с ним тоже научились. 


% вы в в аа ва а о а о на а ыы вы а о о о а о ен 


Пользование сервисом бесопд Ше бес- 
платно для рядового пользователя, но при 
этом на вас накладывается ряд ограниче- 
ний. Самое существенное из них -- невоз- 
можность совершать крупные финансс- 
вые операции, например, покупать землю. 
Стоимость же месячного платного аккаун- 
та — около $10 (реальных). 

Потратить виртуальные деньги куда 
проще, чем их заработать — шопинг во 
«Второй Жизни» затягивает не меныне 
чем в первой. Кроме того. наблюдается 
массовое воплощение киберпредста- 
вительств вполне реальных различных 
коммерческих организаций. Зачем? Ответ 
прост —- реклама остается рекламой везде. 
От нее сложно сбежать в действительнос- 


ней з хе & 


мест — таких как, например, Голливуд 


В виртуальном мире можно найти множество «реальных» 


ти, ее полно и в виртуальном пространстве. 
Что поделаешь — бизнес есть бизнес. 

Тем не менее многие научились извлекать 
из бесопа 1 немаленькую выгоду — в вир- 
туальном мире встречаются люди, состояние 
которых (нажитое, к слову честным трудом) 
исчисляется миллионами линден-долларов, 
ну или, соответственно, тысячами реальных. 
Впрочем, экономика 51 — вещь довольно 
шаткая. Так, недавно в виртуальном мире 
был изобретен инструмент для копирования 
любых предметов. Бесплатно и моментально. 
И «копир» тут же был признан вне закона, 
потому что при его наличии потребность в 
деньгах отпадает. Но, черт возьми, как же 
такого прибора не хватаёт в нашем непол- 
ноценном реальном мирке... 


ера 


| Основной способ перемещения поми 


Стройка Технологии 


Инструменты 


В ИГРЫ! БЕССМЕРТНЫХ 
На вопрос: «А в чем, собственно. заклю- 


— чается смысл бесопа [е?» — создатели 
‚ сервиса вряд ли смогут дать вам внятный 


© ответ. Точно так же, как вряд ли вы най- 


 дете мудреца. который способен объяс- 
нить смысл «первой» жизни. Тем не менее 
электронные души в электронном мире 
живут да здравствуют. Кто-то посещает 
$1 ради виртуальных развлечений, кто-то 
делает бизнес. для кого-то это способ за 
вести новые знакомства, для кого-то — 
путь самореализации и выражения себя. 
Игрой же 51 назвать проблематично — тут 
нет ни сюжета, ни цели. 

Согласно одной из точек зрения, 
«Вторая Жизнь» представляет собой 
площадку для экспериментов. Экспери- 
ментов. которые проблематично в си- 
лу различных причин ставить в жизни 
реальной. Больше всего это оценили, 
конечно же, ученые. Так, психотерапевт 
Питер Йеллоулис (известный в 5 под 
псевдонимом Ма5В Ва[\/п)., обладающий 
ученой степенью не только в медицине, 
но и в ИТ, создал «комнату галлюци- 
наций», которая служит наглядным по- 
собием для студентов-медиков. занима- 
ющихся проблемами шизофрении. По 
утверждениям создателя. это позволит 
посмотреть на окружающую реальность 
«глазами» больного и понять причины 
его расстройства. Кроме того, 5есопо 1е 
активно и успешно используют и амери- 
канские психиатры для лечения детей. 
больных аутизмом — в выдуманном мире 
общаться им гораздо проще. 


ру бесопа Ше — пешком, 


на своих виртуальных двоих 


Матчасть 
Ликбез 


Гардероб 
Пробирка 


Компас 
Сэзмострой 


$ОЕТ 


Не Голливудом единым... 


Николай ТУРУНОВ 


анпогз@Ы- ес ца 


Жанр любительского кино далеко не нов - энтузиастов хватало во все времена, 
с момента изобретения первой «пользовательской» кинокамеры. Но лишь в последние 


несколько лет аматоры-режиссеры получили вычислительные средства, ранее доступные 
только профессионалам. Результат не заставил себя ждать... 


ндустрия некоммерческого кино 
получила новый толчок — оказыва- 
ется, для того чтобы украсить свой 
фильм спецэффектами, внешне 
практически неотличимыми от голливудских, 
вполне достаточно домашнего компьютера 
и доступного программного обеспечения. 
А Интернет оказался замечательным спосо- 
бом явить свое творение общественности. 
Фильмы, описанные нами ниже, вряд ли 
покажуг когда-либо на больших экранах, их 
бюджеты измеряются в самом затратном слу- 


чае тысячами долларов, а их авторы не ожи- ы 


дают какой-либо значительной прибыли от 
собственных творений. Тем не менее руками 
любителей подчас создаются настоящие ше- 
девры. Лишний раз убеждаемся, что для того 
чтобы снять хороший фильм, не обязательно 
быть профи — стоиттолько проявить немного 
энтузиазма и смекалки. Уж так сложилось, 
что спецэффекты в первую очередь — обя- 


о Ы 


Если бы Райан и 
Майкл научились 
летать и делать 
тройное сальто, 
как Люк 
Скайуокер — были 
бы настоящими 
джедаями. Но их 
световые мечи 
выглядят даже 
реалистичней, чем 
лукасовские 
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зательный элемент любого фантастического 
фильма. Поэтому большинство некоммер- 
ческих киностудий возникло на базе фан- 
сообществ. Безусловный лидер по количеству 
любительских экранизаций — конечно же, 
мир «Звездных войн». 


"В ЧЕМ СИЛА, БРАТ ДЖЕДАЙ? _ 


’ Лавры Лукаса не дают покоя фанатам се- 
= риала во всем мире — как ни крути, но в 
р семидесятые годы, когда и снималась ори- 
= гинальная трилогия, о вычислительной мощ- 
ности любого современного домашнего ком- 
пьютера только мечтали. А ведь спецэффекты 
‘оригинальных фильмов и сейчас смотрятся 
более чем свежо. 

Первый наш герой и почетный джедай — 
американец Райан Ви бер (Вуап МАебег). 

Несмотря на свой довольно юный 
возраст, он уже успел сделать неплохую 
карьеру благодаря своему увлечению. Пер- 
вый ролик авторства 
Райана под названием 
«Вуап \5 Оогктап» по- 
явился в Сети в 2003 
году в качестве работы 
на конкурсе любитель- 
ских фильмов. Ролик 
представлял собой 
пятиминутный бой 
на световых мечах 
в исполнении Райана 
и его товарища Майкла 
«Доркмана» Скотта. 


ох 


ЕЩЕ О 
НЕОН ЕЕ ЕСО кино 


Небогсе пе Маййуиз/ — крупней- 


ший архив фанфильмов 

* ммм аи исле: — огромный пор- 
тал, посвященный любительским 
и 


гы АВВнь/ - == Жесообщеетво 
об аматорской кинофантастике 
и не только 
. оплате ого благ Лтек. 
Фап_эгодисНоп$ — статья в Вики. 
педии о творчестве поклонников 
сериала З1аг ТгеК 


``... ыы 


К слову сказать, джедайские поединки 
довольно часто фигурировали в любитель- 
ских фильмах и до этого. Но Райану удалось 
превзойти все виденные до этого комиссией 
эффекты -— его лайтсаберы и производи- 
мые ими разрушения выглядели ничуть не 
хуже созданных профессионалами из лу- 
касовской паизйла! и9&Мадес. Никаких 
специальных средств для этого Виберу не 
понадобилось — ребята лишь выполнили 
очень тщательную прорисовку и добавили 
немного пиротехнических эффектов. Сама 
же хореография боя выглядела на четвер- 
ку — Райан и Майкл не особо пытались 
воспроизводить джедайскую акробатику. 
Ролик попался на глаза специалистам из 
исаз Аг!5, и Райану немедленно было 
предложено рабочее место среди мастеров 
спецэффектов. Так любитель стал профес- 
сионалом, правда, снимать кино на досуге 
Вибер не перестал — второй ролик увидел 
светв 2006 году. Может быть, его и нельзя 
назвать полностью любительским —. тут 
чувствуется профессиональный подход, но 
все, что сделано Райаном. под силу любо- 
му — стоит только захотеть и приложить 
немного усилий. К тому же Вибер охотно 
делится секретами мастерства — его туто- 
риалы можно. найти на сайте-портфолио 
млли гуао-мсот. Фильмы же доступны для 
скачивания на официальном сайте проек- 
та — ммамгузпузфоктеп. сот, 


Бои Вибера — далеко не единственный лю- 
бительский проект, посвященный «Звездным 
войнам». Более подробный список подража- 
телей Лукаса можно найти на сайте ТВеЁогсе. 
Ме Впрочем, нетолько З{аг М/аг пользуются 
вниманием режиссеров любителей. Так, на- 
пример, можно найти аматорские проекты 
по мотивам таг ТгеК (млллисйЯогайае сони 
Я эаитекИЙ этамтекН и илл пемиоуацес, 
с011), Индиане Джонсу (илл Мегаесле и 


даже Бэтмену (илллм. ат 


Матчасть 


$ОЕТ 


капельку души. Яркий тому пример — аматор- 
ский фильм Са! о Си (лучи ыНуе5, 
ога), снятый американским сообществом лю- 
бителей творчества Говарда Лавкрафта. 

С одной стороны, можно сказать, что за 
спецэффектами авторы особо не гнались. 
С другой — самым главным спецэффектом 


фильма является то, что он снят в стилис- 


тике немого кино — с. титрами-репликами 
и «поцарапанной» пленкой. Как раз то что 
надо для того. чтобы передать готическую 
атмосферу лавкрафтовских историй. Не- 


Компас 
Самострой 


Гардероб 


СМОТРИТЕ н ЕНА ЭКРАН АХ Если бюджет фильма не позволяет делать 


смотря на то что на экранах фильм так и 


Впрочем, для того чтобы снимать хорошее 
кино, не особо нужны и шикарные спецэф- 
фекты. Главное — вложить в свой фильм 


поклонников жанра. 


НЕКОММЕРЧЕСКОЕ КИНО В УКРАИНЕ: 
МАТЕХМ/ВОМб МУМВЕВ 


В. фильме присутствуют как компьютерные 
спецэффекты, так и каскадерские трюки. 
Что на деле потребовало больших трудозат- 
рат — постановка драк или постобработка 
снятых сцен? 

В фильме не так много компьютерной графики (в 
классическом понимании), как это можетпоказаться 
на первый взгляд. И все-таки постобработка отснято- 
го материала потребовала гораздо больше времени, 
участия и, прямо скажем, находчивости. из-за опреде" 
ленной стесненности в Технических средствах. Для 

относительной оценки. достаточно отметить, что из 
‚исходного материала, ‘продолжительнаетью примерно 
пять часов мы смонтировали фильм, длящи ся около 
двадцати ‘минут. Кроме того, следует сказать, что не 
асе исполнители сбладали равным уровнем физичес 


Иван Плясов, 
руководитель 

‚клуба каскадеров 
«Варяг», идейный _ 
‘вдохновитель проекта. 
«Мах топа Ми 


кой п дготевки {как легко: можно. ву деть из клипа 


в съемках филемз) и это пстребо ‘применения 


зиределенных монтажных решений, 


античас киединстзенными “про обес 
использовали, были вид МЕНЕ ОПХ 
видео и. озьучивание} олне д‘ СА сов} эеменными 
средствами полупрефессиьнальногой и эдомашнегол: ур вня при грамотном 
и умелом их ыспельзевании. 4 


нулись, и что бы вы посонетовали в загоревшимся дёей снять 
‚собственный художественный фильм? 
Самая большая сложность — ев 


согласований: в ине специально дая наших съемон не отключали 

ь контактный рельс на одном из перегонов, вне обычного графика работала 
диспетчерская, машинист и персонал двух станций. Тем не менее, как поназала 
практика, спожнейшая на первый взгляд задача оназалась решаемой. Это и 
ость главный совет = верно соизмерять свои желания и возможности, 


не появлялся, создателям удалось издать его 
на ОУ и получить заслуженное уважение 


его сверхзрелищным, можно умело скрыть 
отсутствие эффектов стилистикой съемок 


Серия занятных короткометражек прина- 
длежит американскому студенту Мэтту Вэн- 
силу (МаН Уапсй) и группе Беад Сепйетеп 
РгодисНопз, ШС (мил. деадоетНетет. сот). 
Наиболее известная из них — сорокапя- 
тиминутная комедия «Те Сатегз» (2002). 
повествующая о четырех студентах, развле- 
кающихся в общежитии на каникулах игрой 
в 080 и попадающих в фэнтези-мир. 

ВОЗВРАЩЕНИЕ В МАТРИЦУ 
Впрочем, не только зарубежным энтузиас- 

| там под силу снимать эффектное кино. Так, 
ребята из харьковского клуба каскадеров 
| «Варяг» (уагуав.сот.ма) сняли короткомет- 
ражный фильм «Ман7хМ/гопд Митбег» в 
стилистике культовой «Матрицы» братьев 
Вачовски. В основу сценария лег неболь- 
шой комикс Винса Эванса «Неверный 
номер» — короткая история о мире Мат- 
рицы, не имеющая отношения к сюжетным 
событиям основной трилогии. 
Поскольку принимавшие участие в 
проекте актеры по большей части обла- 
дают неплохой спортивной подготовкой, 
то фильм может похвастаться не только 
компьютерными спецэффектами, но так- 
же трюками и постановочными схватка- 
ми. Производство двадцатиминутного 
короткометражного фильма затянулось 
на два года, из которых один ушел на 
подготовку — написание сценария. репе- 
тицию трюков. Непосредственно съемка 
заняла около полугода, столько же потре- 
бовалось для монтажа и обработки мате- 
риала. Срок, конечно же, немаленький, но 
поскольку актеры и съемочная бригада 
собирались в свободное от основной 
работы время. фильму посвящалось в 
среднем несколько дней в месяц. 
Результат вы можете свободно загрузить 
с сайта фильма тай хмплефиа Там же на- 
ходится и ролик о процессе съемок. 
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Игры, оставленные < 4 : 


Вячеслав ТРУХМАНОВ 


Игровая индустрия выпускает в год десятки наименований игр. Большинство 
рядовых игроков знают о существовании только самых успешных брендов, типа 


бзагСгаЯ 2 или Огадоп Аде, которые занимают верхние позиции в чартах. А ведь 
среди игр, не попавших на первые места, тоже могут встретиться достойные 
представители разных жанров и даже настоящие образчики искусства. Именно 
об этих играх — наш рассказ... 


ВАНИЕ ВОНЯЕНАИ ТНАННИТ СИГ: | 

° Вероятно, практически никто не помнит самую первую игру в 

. жанре киберпанк. Иногда кажется. что основные принципы, сфор- 

— мулированные Брюсом Стерлингом, — «высокие технологии и гряз- 
ные задворки» — всегда так или иначе присутствовали в игровой 

ь индустрии. Но никому до сих пор не удавалось уловить саму суть 
этого жанра. Дать игроку почувствовать давление полицейского 
государства, показать ему, как это — противостоять могущественной 
машине, на службе которой войска, самое современное оружие и 
даже специальные подразделения. Ведь герои той же бузтет ЭКоск 
или Оецз Ех, которые считаются образцами жанра, — это отлично 
подготовленные бойцы, способные проломить любую оборону и 
даже справиться с самой системой. Поэтому такие игры больше 
напоминают голливудский блокбастер, чем игру, в которую можно 
погрузиться с головой. Со временем это стало восприниматься как 
норма, и представителя киберпанковского жанра попросту стало 
сложно вообразить иным. Исключительный человек против поли- 
цейского государства — и никак иначе. 

Эту традицию попыталась сломать игра Митогз Е4де компании 
Еес!гоге Ай, разработка которой велась фактически целых семь лет. 
И это как раз тот случай, когда игровой долгострой оказался удачен 
по всем пунктам, кроме одного — коммерческого успеха. И это вполне 
закономерно, потому что игра, попутно поставив на уши весь игровой 
мир, создала также и новый жанр — так называемый «паркур-экшн». 
Такие игры попадают в историю, но никогда не «делают кассу». 

Возьмите откровенно слабого героя, настолько слабого, что 
его можно убить буквально одним выстрелом или ударом. Дайте 
ему сильные и быстрые ноги. научите акробатическим трюкам 
и хорошенько натренируйте. И вот этот слабак, который только 
и умеет, что вовремя унести ноги, вполне может составить кон- 
куренцию любому полицейскому государству. Это ли не квин- 


Город Зеркал: с высоты птичьего полета он сильно 
напоминает Гонконг 
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Бегущая Фейт Коннорс; такой мы ее видим впервые 
тэссенция настоящего киберпанка, такого, каким он родился в 
далекие восьмидесятые годы. Именно такую эстетику выбрал 
для своего «Тринадцатого района» Люк Бессон, и ее же взяли 
на вооружение разработчики «Митгог$ Едде». 

Итак, действие происходит в некоем Городе, чем-то неуловимо 
напоминающем Гонконг или Токио. На это также косвенно ука- 
зывает эффектная внешность героини — высокие скулы, черные 
глазз и волосы, а также хрупкое телосложение, характерное как 
раз для азиатов. Тем не менее, она носит вполне обычное англий- 
ское имя — Фэйт (Вера). А когда по сюжету игрок встретится с 
ее сестрой, также «явной» китаянкой, выяснится, что и фамилия 
у нее вполне английская — Коннорс. Таким образом — все-та- 
Ки «альтернативный» Гонконг, который никогда не передавался 
Китаю. Хотя, по утверждению разработчиков игры, как минимум 
одна локация в игре — канализационный коллектор — спроекти- 
рована как раз по токийскому образцу. Власть в городе получили 
крупные корпорации, которые контролируют информационные 
потоки, содержат полицию и даже планируют установить некую 
«информационную диктатуру», которая зовется «Проектом Икарус». 
Прорывают информационную блокаду только Бегущие — трени- 
рованные курьеры, владеющие приемами паркура. Как можно 
догадаться, главная героиня — как раз такой курьер. Причем даже 
‘не самый лучший, как выясняется уже на тренировочной миссии. 
Для начинающего игрока она запредельно сложна, и это при очень 
простом и интуитивно понятном управлении. А вскоре выяснится, 
что последующие задания на порядок сложнее. То есть, с самого 
начала разработчики дают понять: никакой исключительности 
героя. Фэйт — обычный человек, волей случая попавший в самое 
пекло, просто немного лучше подготовленный. 

Очень большое внимание в игре уделяется использованию ок- 
ружения. Классическое для игр от первого лица управление — это 
только базовый уровень. Используя все, что находится вокруг героя, 
можно совершать невероятные трюки. Например, с разбегу подбе- 


жав к стене и зажав кнопку прыжка, можно... пробежаться по ней. 
Вовремя упав, можно пролететь под трубой и тут же вскочить на 
ноги, чтобы продолжить путь с прежней скоростью. А в это время 
гонящиеся за вами полицейские, матерясь (да, они изображены 
здесь вполне реалистично}, будут пролезать под трубой на карачках. 
Ящики или мешки помогут прыгнуть выше, Лежащие невпопад доски 
послужат трамплином. А по вон той трубе можно соскользнуть вниз 
и затеряться в лабиринте переулков или, наоборот, забраться на 
крышу — и только вас и видели. В качестве подсказки начинаю- 
щим игрокам в игре можно включить «зрение Бегущего». которое 
подсвечивает полезные объекты окружения красным. 

Что еще особенно важно — игрок не ограничен в выборе дейс- 
твия. Он может положиться на скорость и обойти противника. А 
может проявить тактические качества и убрать всех по одному. 
Слово «убрать» при этом — не обязательно убить. В арсенале 


героини есть достаточно способов обезоружить и оглушить врага, . 


многие — весьма эффектны. Эти подходы можно и комбинировать. 
Так, например, сцену засады на станции метро можно пройти за 


считанные минуты: двигаясь с бешеной скоростью, ошарашить . 


полицейских подкатом или внезапным прыжком из-за угла, а затем 
оглушить их подходящим боевым приемом. Однако быстрые ноги 
и цепкие руки являются все же единственным козырем героини, 
который позволит уйти и от преследующих ее сотрудников «спец- 
подразделения Пиранделло-Крюгер», и от полицейских, и даже 
от вертолетов. Чтобы научиться правильно пользоваться этим 
козырем, в игре предусмотрен специальный тренировочный режим 
зреедгип — «прохождение на скорость». Он доступен независимо 
от того, прошел игрок игру или нет. 

Отдельно стоит сказать о дизайне игры. Все окружение героя 
выполнено в ярких, «горячих» тонах, подчеркивая «стерильность» 
и «предельную высокотехничность» культуры Города. Это также 
позволило отказаться от привычного в шутерах «показателя уровня 
здоровья». Здесь это показывает восприятие цвета: когда игрок 
ранен, цвет блекнет, а если ранение серьезно, то мир становится 
черно-белым. Графика великолепна, и единственный недоста- 
ток игры — крайне плохая реализация поддержки РВузХ (что, 
впрочем, характерно для всех игр, портированных с консолей). 
Видеовставки здесь также оригинальны — они стилизованы под 
аниме. Вообще, сама игра очень красива. и от нее буквально 
невозможно оторваться. А в финале (который, кстати, нетипичен 
для киберпанковского жанра) игрока ждет потрясающий облет 
Города с высоты птичьего полета, под песню Лизы Мисковской 
«БН Айуе», которая является «визиткой» игры. 


«5%. - 
Путь к красной двери: используй все, что под рукой, и не ищи 
себе другое 
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Семейство стратегий реального времени насчитывает немало раз- 
личных поджанров. Большинство из них применяет классическую 
схему ЗХ — «еХрюге, еХрой, еФегита!е» (исследовать территорию, 
добыть полезные ископаемые, уничтожить врага). Она была зало- 


” жена еще на заре существования жанра, и, так или иначе, ей следу- 


ют практически все игры этого класса. После успеха Бипе 2, которая 
стала родоначальником и фактическим эталоном подобных игр. 
принеся компании Мез\оо4д безоговорочное лидерство на рынке 
стратегий, другие разработчики начали активно искать нечто, что 
могло бы поколебать ее позиции. Одни, подобно Вй2тага Етегайттет, 
искали ответ в усложнении сюжета и большем разнообразии миссий. 
Другие пробовали добавить тактическую составляющую. экспери- 
ментируя с балансом игры. А вот Алану Эмритчу из компании 
Сотршег баттоа М/ой9 пришла в голову идея в уже заданную схему 
добавить еще один «Х» — «еХрапа» (расширить территорию). В 1993 
году вышла игра Мачегз о# Опоп, в которой среди стандартных 
стратегических задач игрока была добавлена необходимость удер- 
живать и расширять свою «территорию» или «зону влияния». Эта 
игра стала легендой, а также основательницей нового жанра, который 
получил именно такое название — «4Х». 

Время шло. Жанр постепенно развивался, усложнялся, обрастал 
деталями. Свое место в пантеоне лучших представителей жанра 
заняли См#гаНоп, ттремит Са!асНса, Аде о? Етриез, Гу5сре$, 
Негоез оЁ МАН ап@ Мадс. Но чего-то снова не хватало. Казалось 
бы, жанр исчерпал оригинальные идеи и дальше начнется эпоха 
клонов, эпигонов и бесчисленных сиквелов, подобно тому, как это 
происходило в других жанрах. 

Компания Ву Ниде батез была классической «компанией одной 
игры». Она выпустила достаточно оригинальную и успешную игру Ре 
о! МаНноп$, развивавшую идеи легендарной «Цивилизации». Режим 
«геополитики» позволил сделать каждую игрууникальной, а геймплей 
почти бесконечным, учитывая гигантское количество фракций (18 
народов, и каждый имел свои уникальные способности и юнить). Но 
это также значило, что Ве о МаНоп была уготована судьба все той 
же «Цивилизации» — как и великая родоначальница геополитических 
стратегий, она погрязнет в бесконечных улучшалках, дополнениях, 
спиноффах, которые принесут неплохой доход, но никогда не принесут 
желанного места в зале славы стратегий реального времени. 

Решение пришло из соседнего жанра, в котором традиционно 
лидировала ВЁ2гаг4, а также из мира пошаговых стратегий. Вю Ниде 
Сатез решила подчинить все свои находки в плоскости тактики и 
стратегии (включая «геополитический режим») единой сюжетной ли- 
нии. В процессе ее развертывания игрок последовательно управлял 
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различными фракциями и таким образом, обучался, раскрывал их 
преимущества и слабости. За победу игроку начислялись очки. Эти 
очки можно было потратить только в геополитическом режиме на 
развитие городов, технологии, войска или «героев» — сверхмощных 
боевых единиц, органично вписанных в сюжет. 

Каждая миссия отныне содержала «квесты» — главные и побоч- 
ные. Одни из них требовали тактических решений, другие — стра- 
тегических, а третьи были рассчитаны на исследование карты. В 
некоторых обязательно должна была участвовать команда героев, 
которую, исходя из своей тактики, составлял игрок. Миссия являлась 
законченным сюжетом, нанизанным на общую канву противостояния 
трем тиранам: дожу Алессандро, джинну Саву и Богу Смерти Кзину, 
а ее развитие, в свою очередь, определялось в «геополитическом 
режиме». Игра получила название В бе о{ едепс$. 

В результате — всего-навсего одна сюжетная линия и всего три 
фракции. Но зато какие! Над каждой из них плотно поработали не 
только разработчики, но и дизайнеры. Например, Винчи — итальянцы 
времен то ли эпохи Просвещения. то ли Индустриальной револю- 
ции. Их зона на геополитической карте изобилует стилизованными 
названиями вроде Мианы, Фелиньи, Корбанилло. Герои тоже носят 
подчеркнуто итальянские имена — генерал Карлини, механик-само- 
учка Деструццо, исключение составляет разве что «немка» Ленора. 
А их юниты выглядят как гремучая смесь паропанка (техноэстетика 
паровых машин -- о ней мы подробнее поговорим позже} и клокпанка 
(техноэстетика механических машин). Другая фракция — Элин — на- 
поминает бедуинов доисламской эпохи, а их могущество зиждется 
на магии и прирученных животных. Третья — Куотль — обладает 
технологией, которая почти неотличима от магии, а внешне.ее пред- 
ставители напоминают ацтеков или майя. 

Каждая карта нарисована с предельной для своего времени 
детализацией. Иногда в процессе игры просто тянет сделать 
скриншот механического моста через каньон или врезанного 
в скалу пиратского города. Завораживают бескрайние пустыни 
Мецераха и древние города, затерянные среди песков. А ча- 
щобы владений древних богов Куотля и странные развалины 
заставляют вспомнить фотографии Паленке и Чичен-Ицы, а 
также прочитанные мельком «Воспоминания о будущем». Гра- 
фические достоинства пейзажей впечатлят даже искушенного 


сйеы, 


ЕК 


остоящий из шестеренок 


Мир стимпанка: компьютер, с 
и работающий на пару 
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Паровая крепость: попробуй возьми 


игрока, избалованного фотореалистичностью современных игр. 
Особенно хорош летающий город, который можно найти в одной 
из миссий Куотля, или Уста, Говорящие Со Звездами. 

И это не единственное новшество, привнесенное в игру. В обыч- 
ных стратегиях реального времени очень мало уделяется городу. В 
основном это обычное строение, производящее крестьян и какие-то 
простые боевые подразделения. Но в В бе оЕедепа5 город — это ос- 
нова вашего влияния и хребет экономики. Его нужно развивать, чтобы 
получить доступ к новым исследованиям, новым видам строений, и, 
конечно, для расширения зоны влияния. Каждая фракция имеет свои 
виды кварталов, которые можно добавлять в произвольном порядке. 
Например. у Элин — военный, торговый. магический и дворцовый. 
Эти кварталы влияют соответственно на численность войск, предел 
добычи тимония — основного ресурса игры, — а также прибыль от 
торговли. Магический квартал позволяет развивать ключевые харак- 
теристики вашей фракции — их по четыре у каждой, и каждая имеет 
различные этапы. При движении по этапам уже имеющиеся свойства 
усиливаются — например, ускоряется исцеление юнитов на «родной» 
территории или увеличивается скорость добычи полезных ископаемых, 
Дворцовый квартал напрямую ни на что не влияет, но его наличие 
делает город большим или даже великим, а это открывает доступ к 
новым возможностям. Так, например. вы не сможете построить паровую 
фабрику, если хотя бы один город не имеет статус «большого». 

К сожалению, в количестве новшеств и разных тактических 
возможностей кроется и самый крупный недостаток игры. Гейм- 
плей у нее очень сложен. Разработчики постарались сделать его 
как можно более интуитивным, и к нему можно достаточно быстро 
привыкнуть. Это и подсказки, и отдельные ветки сюжета, закру- 
ченные вокруг какой-то особенности. Но чтобы получить полное 
удовольствие от игры, нужно потратить немало времени. На этот 
серьезный недостаток наслаивается и плохая поддержка высоких 
разрешений — если настроить разрешение выше 1024х768, оно 
будет сброшено при повторной загрузке игры. А при небольших 
разрешениях экран оказывается перегруженным всяческими знач- 
ками и кнопками, что также затрудняет игру. 

Несмотря на тщательно подобранные составляющие игры, ориги- 
нальный дизайн каждого элемента, будь то юнит, здание или просто 
часть пейзажа, она так и не стала хитом сезона. Коммерческий провал 
был настолько оглушителен, что сама фирма Вю Ниде Сатез бросила 
создание самостоятельных игр и занялась сначала разработкой ад- 
донов, затем — игр для консолей, а потом и вовсе прекратила работу. 
А вот Ве о! [едепд$ выжила. Как и множество других, коммерчески 
провальных, но оригинальных игр, она нашла своего игрока. И со 
временем у нее есть все шансы приобрести статус культовой. 

` Продояжение в следующем номере. 


Беседка Тусовка 
Флуд ИМХО ' 


СНАТ 


Стучите, и вам откроют! или 
История о мобильном мошенничестве 
со счастливым концом 


Инна ИВАНОВА 
мапоуа@ННесва 


За годы своего существования наш журнал стал для читателей не только компетентным 
проводником в информационных технологиях, но и надежным помощником в спорных 


ситуациях. К нам в редакцию часто звонят с различными вопросами: от выбора 
мобильного телефона до совета по организации сложных технических решений. Один 
из случаев мы решили вынести на всеобщее обозрение, дабы мошенники знали, что за 
ними следят, а абоненты мобильной связи чувствовали себя более безопасно 


так, как вы уже догадались, речь 
пойдет о мошенничестве в мо- 
бильных сетях. К. сожалению, 
время от времени чуть ли не 
каждый сталкивается с пропажей денег 
со счетов. Большинство решает ничего не 
делать, списывая все на «допустимые из- 
держки». А между прочим. финансы можно 
вернуть, потратив минимум усилий и мак- 
симум настойчивости, что и сделала одна 
из наших читательниц, письмо которой мы 
приводим ниже. 

«В пн. 21.06.2010 между 20:00 и 21:00 
с целью консультации касательно тариф- 
ного плана абонента с номером телефона 
+ХХХХХ ХХ 30 39 я ошибочно набрала но- 
мер 821 и после продолжительного музы- 
кального вступления мне сообщили. что я 
попала на развлекательный портал. после 
чего я немедленно отключилась. Набрав 
уже правильный номер 8212, я обнаружи- 
ла, что со счета было снято около 20 грн 
за последний звонок. 

В информационно-консультационном 
центре оператора мне любезно сообщили, 
что 821 — это номер контент-провайдера, 
а также проинформировали о стоимости 
его услуг, что свидетельствует о том. что 
абонентов. которые обращаются в центр 
с подобным вопросом немало. На вопрос 
о том, почему не было голосового предуп- 
реждения о том, что это развлекательный 
портал сразу, мне предложили обратиться 
со всеми дальнейшими претензиями по 


телефону горячей линии контент-провай- : 


дера. В течение дня 22.06.2010 я пыталась 
дозвониться по вышеуказанному телефо- 
ну, но мне это так и не удалось — никто 
не ответил» 


. 


Забегая наперед, отметим, что деньги 
абонентке таки вернули и история закон- 
чилась благополучно. Однако по горячим 
следам мы решили обратиться к ведущим 
мобильным операторам страны с двумя 
извечными вопросами: «Кто виноват?» и 
«Что делать?» 


1. Каким образом оператор выбирает 
себе партнеров, и на каких усло- 
виях участвует в их бизнесе? Осо- 
бенно это касается тех партнеров, 
бизнес которых изначально напо- 
минает мошенническую схему. 


ВТА 


В настоящее время «Киевстар» в качес- 
тве контент-партнеров работает только с 
крупными провайдерами. Порог вхожде- 
ния контент-провайдера в бизнес состав- 
ляет 50 тыс. грн. Это плата за активацию 
первого короткого номера, и такая сумма 
является. так сказать, залогом серьезности 
провайдера. Все условия сотрудничества 
прописываются в договоре. 

Также следует учесть тот факт. что кон- 
тент-провайдеры имеют право привлекать 
субподрядчиков. Именно на этом уровне 
иногда могут возникать проблемы с соб- 
людением этики предоставления контент- 
услуг конечным потребителям. 


Беседка Тусовка 


СНАТ 


2. Контролирует ли оператор дейс- 
твия своих партнеров и защищает 
ли абонентов от мошенничества? 
Если да, то как? 

Безусловно. Если рассматривать этот 
вопрос с точки зрения контроля за качес- 
твом контента, то мы: 
® осуществляем предварительное утверж- 

дение рекламных и информационных 

материалов контент-провайдера об 
услуге; 

® предусматриваем ответственность кон- 
тент-провайдера за использование 
неутвержденных информационных 
материалов: 

® осуществляем собственные выборочные 
тестирования контента; 

® реагируем на жалобы абонентов; 

° с изменением рынка постоянно пере- 
сматриваем договорные условия с кон- 
тент-провайдерами в части ответствен- 
ности провайдера за качество контента 
и рекламных материалов. 

Кроме того. «Киевстар» тесно взаимо- 
действует с контролирующими, правоох- 
ранительными органами, для того чтобы 
предоставлять пользователям качествен- 
ный сервис и достоверную информацию 
о нем и обезопасить от недобросовестных 
игроков на рынке, пытающихся через сеть 
«Киевстар» предоставлять неразрешенный 
контент или недостоверную. искаженную 
информацию об услуге. 

При этом важно учесть, что контент- 
сервисов очень много, а Интернет «стре- 
мится к бесконечности», поэтому отмо- 
ниторить все контент-сервисы, которые 
каждый день появляются в Интернете, 
очень сложно. 

3. Часто ли оператор получает обра- 
щения обманутых абонентов и как 
обычно действует в этих случаях? 
Обязательное условие работы с про- 

вайдерами -— наличие службы поддержки 

пользователей. В большинстве случаев 
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контент-провайдер самостоятельно обра- 


батывает жалобы абонентов и при нали- 


чии проблемы возвращает деньги за услу- 

гу. Если клиент остается неудовлетворен 

и обращается к оператору. мы разбира- 

емся в том, оказана ли услуга, насколько 

корректно она оказана, соответствует ли 

реклама услуги ее сути и т. п. 

При любых жалобах абонентов мы де- 
тально изучаем ситуацию и при подтверж- 
дении нарушений условий предоставления 
контент-услуг применяем санкции к этим 
контент-провайдерам (штрафы, разрыв 
договора). 

По факту любых известных нам ин- 
цидентов, когда к нам обращаются с 
жалобами клиенты. мы возвращаем им 
деньги в полном объеме. Чем активнее 
позиция клиента, тем быстрее и полнее 
мы сможем отреагировать. Если же люди 
становятся жертвсй мошенничества и не 
информируют нас о таком факте, то мы 
ограничены в мерах противодействия та- 
кому мошенничеству. 

4. О необходимости быть внимательны- 
ми при использовании услуг связи 
мы постоянно говорим нашим чита- 
телям. Вместе с тем очевидно, что 
ряд контент-провайдеров использу- 
ют, по сути, мошеннические схемы, 
которые основаны на доверии кли- 
ентов к своим операторам. Хотелось 
бы надеяться, что операторы связи 
будут делать все возможное для под- 
держания этого доверия. 

Мы постоянно совершенствуем дого- 
ворную базу с контент-партнерами с целью 
их максимальной ответственности, а так- 
же справедливого применения штрафных 
санкций. Договор с партнером предусмат- 
ривает санкции за нарушение контент-про- 
вайдером условий работы. Кроме того, мы 
проводим с контент-провайдерами регу- 
лярные разъяснения для предотвращения 
подобной деятельности. 

Практика показывает. что одними 


только мерами участников рынка (те“ 


леком-операторы, администраторы веб- 
сайтов) нельзя остановить мошенников, 
которые разными методами выманивают 
деньги у доверчивых граждан. Многое 
зависит и от активной позиции правс- 
охранительных органов. 

Мы же, в свою очередь. дополнительно, 
ведем широкую просветительскую работу 
(например, весной 2009 года мы запустили 
масштабную программу «Безопасность детей 
в Интернете») и всегда активно сотруднича- 
ем с правоохранительными органами. 


А напоследок представители «Киев- 
стар» посоветовали, как уберечься от 
мошенников: 

* ответственно относиться к своим 
мобильным деньгам. Не реагировать на 
сомнительные предложения; 

* если есть сомнения в отношении ка- 
кой-либо акции, какой-либо услуги, або- 
нент «Киевстар» всегда может позвонить 
в са!-центр своего оператора {звонок бес- 
платный) и получить объективную инфор- 
мацию о коротком номере контент-услуг, 
тарифе и самой услуге, которая закреплена 
за данным номером. 


3. Каким образом оператор выбирает 
| себе партнеров, и на каких усло- 
виях участвует в их бизнесе? Осо- 
бенно это касается тех партнеров, 
бизнес которых изначально напо- 
минает мошенническую схему. 

Мы работаем только с проверенными пар- 
тнерами; поэтому прежде чем получить номер 
в использование, партнер проходит сложную 
процедуру предоставления разнообразной 
юридической документации и утверждения. 
Поэтому, если у нас случаются какие-либо 
проблемы с партнером, мы имеем дост точно 
серьезные инструменты юридического влия- 
ния. Помимо партнеров, которые работают по 
такой модели напрямую, существуют также 
контент-агрегаторы. Следует отметить. что 
проблемные ситуации происходят в основ- 
ном с номерами. которые предоставляются 
через контент-агрегаторов. 

2. Контролирует ли оператор дейс- 
твия своих партнеров и защищает 
ли абонентов от мошенничества? 
Если да, то как? 

В компании есть постоянно действую- 
щая функция мониторинга любых мошен- 
нических действий. 

Во всех случаях, когда задевались ин- 
тересы наших абонентов, мы проводили 
расследования и применяли штрафные 
санкции к партнерам для того, чтобы повы- 
сить уровень их ответственного отношения 
к бизнесу. 


Ше: 


Жизнь становится интересней! 


Ня 


Мы также давали публичные пояснения 
относительно случаев мошенничества и 
приносили свои извинения абонентам. 
Кроме того. мы применяем и предупреди- 
тельные меры — размещаем информацию 
на портале, просим партнеров разместить 
информацию на своих веб-ресурсах, ис- 
пользуем МВ предупреждения о тарифах 
на сервисы, которые предоставляются по 
коротким номерам. 

Кроме того. мы увеличили размер 
штрафных санкций, проводим регуляр- 
ные встречи с партнерами. оперативно 
реагируем на жалобы. 

Также мы проактивно делимся случа- 
ями мошенничества с другими операто- 
рами, поскольку подобные случаи могут 
задеть интересы и их абонентов, так как 
операторы, как правило, предоставляют 
одинаковые короткие номера для оказа- 
ния того или иного сервиса. 

Мы формируем систему защиты от по- 
добных случаев благодаря подписанию 
контрактов с жесткими условиями. 

Тем не менее абоненты страдают от 
случаев мошенничества из-за недостатка 
информации. а уверенность операторов 
в надежности партнеров снижается из-за 
того, что в некоторых случаях партнеры 
не применяют достаточно эффективных 
инструментов контроля. 

Поэтому мы считаем, что именно эф- 
фективная коммуникация между опера- 
торами позволит обеспечить быструю 
реакцию на случаи мошенничества и их 
прекращение. - 

3. Часто ли оператор получает обра- 
щения обманутых абонентов и как 
обычно действует в этих случаях? 
Наша компания не получает большого 

количества жалоб, поскольку основная 

часть жалоб поступает в сервисные служ- 

бы партнеров. Как говорилось выше, в 

случае получения такой информации мы 

проводим расследование и применяем 

посветству щие ‹ 15 


себе партнеров и на каких условиях 

участвует в их бизнесе? Особенно 

это касается тех партнеров, бизнес 
которых изначально напоминает 
мошенническую схему. 

Сам'факт наличия мошеннических схем 
не должен давать основания подозревать 
каждого контент-провайдера или партнера, с 
которым работает оператор. В МТС серьезно 
относятся к выбору партнеров — те компа- 


нии, которые на этапе запуска вызывают по- 
дозрения, к сотрудничеству не допускаются. 
Крометого, у оператора есть ряд требований 
как к партнерам, так и к сервисам: опыт пре- 
доставления услуг партнером ранее, необхо- 
димые технические, маркетинговые и другие 
ресурсы на стороне партнера, легальность 
контента, полное его соответствие законода- 
тельству Украины, удобство использования 
услуги для абонента и пр. 

Если партнер соответствует всем требова- 
ниям, сотрудничество с ним происходит на 
условиях деления доходом. Если же речь идет 
об услугах под брендом «МТС», то для выбо- 
ра партнера проводится открытый тендер, 
участвовать в котором могут все желающие, 
соответствующие базовым требованиям. 

Стоит признать, что несмотря на все 
предупредительные меры. факты мошен- 
ничества все же случаются — как правило, 
это происходит в более мелких компани- 
ях, субпровайдерах, которые `заключают 
договоры не с оператором, а с контент- 
провайдерами. 


2. Контролирует ли оператор дейс- 
твия своих партнеров и защищает 
ли абонентов от мошенничества? 
Если да, то как? 

Безусловно. такой контроль ведется. Ос- 
новной инструмент контроля — это договор 
с провайдером. В случае нарушения усло- 
вий этого договора, а они в нем описаны 
достаточно четко. применяются жесткие 
санкции — вплоть до штрафов и растор- 
жения контракта. Штрафные санкции при 
этом могут составлять 100 % выплачива- 
емых партнеру денег. 

3. Часто ли оператор получает обра- 
щения обманутых абонентов и как 
обычно действует в этих случаях? 
Абоненты чаще обращаются именно 

к оператору. ‘а не к контент-провайдеру. 

Кстати, многие нарушения раскрываются 

только благодаря информации, полученной 

от абонентов. 

Если жалоба абонента связана с тем, что 
ему не была оказана какая-то услуга, контент- 
провайдер обязан провести возврат средств 
абоненту. А если жалоба абонента действитель- 
ноговорито факте нарушения, то кпровайдеру, 
нарушившему договор, применяются соответс- 
твующие санкции (см. ответ на вопрос 2). 

Прежде чем воспользоваться какой-то 
услугой либо принять участие в акции, реко- 
мендуем абонентам внимательно читать ин- 
формацию о стоимости и других условиях. 


1. Каким образом оператор выбирает 


ЗА БЕЗОПАСНОСТЬ ДЕТЕЙ В ИНТЕРНЕТЕ 


Если уж взрослые попадаются на удочку маженников, то что говорить о детях 
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илему опа, серокакум ги 

этмечалосе; что Интернет должен быть 6х зопасным м использоваться АЛЯ развития и 
ДетеЙ. и. Здес: не т лю стоить барьеры, сколько боздавать цивилизюва! 
эсного испо вания Сети, весфи просветительскую деятельность 

цателя д тамента ! Вы корпоративным твязям Жанны Рея 

, что 60 ее 75% 


абучен 


Жи 


ре Амте пе й не знают, какие 

Телько кажный десятьий 0х 

кантент, нзс 

9, Это часто и жет 5 
Сформировэны критерии дйн:- нодРотовки: епогь в спиская = 

комвнАбЕонных дл детей. В выс тут нии пбредеедателя Наци эй экспертном 

комиссии Узозинье по в сам: иты общественной морали" Вагипия Костицкого 


Цеа уже насчитывается 289 айтов2и.он будет 


таки всей мый 


перечня саитов, ре 


Серфинг 
Жизнь 


` Стройка 


Инструменты 


Технологии 


У/ЕВ 


Быть везде. Часть третья 


Сергей ПОТАПЕНКО 
ооарепко@й Е юсНиа 
Владислав МИРОНОВИЧ 
акопомев@ЫесвВ.ца 


егодня мы наконец-то завершаем 

цикл материалов, посвященных со- 

циальным агрегаторам в различных 

их ипостасях. В первых двух частях 

статьи ‘мы говорили о веб- и программных 

агрегаторах, а также социальных возмож- 

ностях интернет-пейджерах. В последней, 

заключительной части мы поведаем о том, 

какими возможностями в этой области обла- 
дают современные мобильные = 


ОБИЛЬНАЯ СОЦИАЛЬНОСТЬ 


Не остались в стороне от явления роста 
популярности социальных сетей и произво- 
дители мобильных устройств. Практически 
во всех смартфонах и коммуникаторах есть 
встроенные инструменты для работы с он- 
лайновыми сообществами — программные 
клиенты, отдельные виджеты, а порой прос- 
то вшитые в браузер ссылки. Однако ком- 
пании пошли дальше — возникла целая 
тенденция выпуска отдельного класса уст- 
ройств, так называемых социальных теле- 
фонов. Так. Моюгоа еще в прошлом году 
обзавелась несколькими моделями — 
ОМ/ЕВТ\-слайдерами ОАТ и А45, а также 
СНО (название для Европы — Моюгоа ОЕХТ) 
с поддержкой социальных сетей РасеБоокК, 
ТмиНег и Мубрасе. Целый ряд подобных 
устройств есть и у Еб — Сооке Р№з (16 


ан 


65500), С\/520 и СТБОБ. Кстати, две пос- 
ледние модели примечательны поддержкой 
функции РизН поНЯсаНоп — она иницииру- 
ет канал связи не со стороны клиента, а со 
стороны сервера. В нашем случае это озна- 
чает, что необязательно держать приложе- 
ние все время подключенным к сети. 
А не так давно компания представила еще 
одну «социальную» новинку — свеженький 
(С Томп СТ350 с поддержкой РасефБоок, 
ТулНег и Оки батзиупд может похвас- 
таться телефоном СТ-53370 и уже при- 
сутствующим на украинском рынке СогБу. 
А с появлением устройств на Вада теле- 
фоны этой компании станут еще более 
социально ориентированными. Ну и, ко- 
нечно же, нельзя забывать о МоМа — в 
начале этого года финская компания 
представила новый смартфон С5, рабо- 
тающий с Еасебоок и Музрасе. 

В этой связи стоит отметить, что про- 
изводители телефонов в основной массе 
выпускают аппараты, поддерживающие 
популярные англоязычные сервисы, не 
уделяя внимания привычным для боль- 
шинства отечественных пользователей 
социальным сетям. Однако устройства с 
поддержкой русскоязычных социальных 
сетей все-таки есть. Так, ОММЕВТУ-телефон 
16 Оптпег С\У/300 имеет виджеты для ра- 


О НЕСЕРЬЕЗНОМ СЕРЬЕЗНО 


“Интересными функциями социальной агрегации обладает популярная деловая сеть 
_окедт. Если в описании пользовательского профиля указать ссылку на сайт (напри” 
орпоративный) или блог, то все обновления с этих ресурсов будута оматически 
этываться и отображаться: в новостях всех РИКО вашей. сети (АРУ 


Мой Компьютер №20 (603) октябрь 2010 


ёнта новостей 
я; оценивание. но- 


Популярность социальных сетей породила не только массу различных 
онлайновых и офлайновых решений для централизации сетевой активности 
пользователя — в «гонку вооружений» включились и производители 
мобильных телефонов. 
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Так называемые социальные телефоны 
позволяют сделать общение в сетевых 
сообществах более мобильным 


боты с сетями «ВКонтакте» и «Одноклас- 
сники». Помимо ЕасеБоок и ТуйНег, подде- 
рживает популярные сети Рунета и модель 
от бопу Ейс$5оп — «зеленый» Ейт. 
Другая популярная сегодня тенден- 
ция — оснащать инструментами для работы 
с социальными сетями не сами устройства. 
а операционные системы, на базе которых 
будут работать аппараты. Так, в качестве’ 
примера можно привести ОС батзипд Баба, 
а также новую мобильную «ось» от Месгозой 
УАпфом5 Рпопе 7. Подробнее об этом мы упо- 
минали в первой части статьи во вставках 
«Семерка-малышка» и «Социальная Бада». 


# Как видите, агрегировать всю свою соци- 
альную активность в одном месте не так 
уж сложно. Да и способов для этого сущес- 

’ твует достаточно много, так что при желании 
выбор инструментария сможет удовлетво- 
рить потребности любого пользователя, 
независимо от его образа жизни и стиля 
работы с компьютером и другими комму- 
никационными устройствами. Так что вы- 
бирайте подходящий, и — Бе зоба! 


Клуб п!-Тесп-гуру: 
двойной удар! 


ВЛАДИСЛАВ ТКАЧУК 
Шасвок@н-тесиа 


Некоторые наши авторы умудряются становиться 
лучшими два месяца подряд. И для таких людей 


нам не жалко никаких призов! А каких это 
никаких — читайте дальше. © - 


очень большим удовольствием мы 
объявляем победителя в Клубе В+ 
ТесЁ-гуру в августе и сентябре. Де- 
лаем это одним махом, потому как 
поздравлять и награждать в обоих случаях 
нужно одного человека. Это Андрей, искус- 
но скрывающийся под ником Ва$егИА на 
сайте умум-есН.ца, 
В августе этот 
автор стал лучшим 
благодаря статье 
«Вариант домашне- 
го центра развлече- 
ний» (опубликована 
в № 15-16/2010), 
в сентябре — ста- 
тье «Апгрейд: есть 
ли необходимость?» 
(«Мой компьютер» 
№ 19/2010). 


Мо свеневвитерна окроирний я месть» 


Веселый и не менее полезный приз — 
сборник словарей сленга АВВУУ Ипоуо х3 
Медуед ЕЧоп 


В своих материалах автор демонстри- 
рует достаточно глубокие технические 
знания, которые он хорошо совмещает 
с легким литературным слогом. В общем, 
статьи читать не только интересно, но еще 
и достаточно полезно. Что вам и рекомен- 
дуем делать! 


Полезный приз для любого 

современного пользователя — 
беспроводной маршрутизатор 
АНПе5 ВТ-205 


Теперь о самом приятном. То есть о 
призах для победителя. 

Редакция «Моего компьютера» и 
администрация Клуба В!-ТесН-гуру в 
одном лице от всей души поздравляет 
Андрея ‘и награждает его, как и сле- 
довало ожидать, сразу двумя приза- 
ми — специальной коробочной версией 
словарей АВВУУ Мпдуо Медуед е Нот, 
а также беспроводным маршрутизато- 
ром АиТ1е$ ВТ-205, любезно предостав- 
ленным представительством компании 
в Украине. 

Всем, кто хочет повторить успех Ан- 
дрея или хотя бы приблизиться к нему, 
рекомендуем ознакомиться с правилами 


Клуба (ммли Виа Довгий 
непременно писать статьи и становиться 
лучшими! 


Удачи и вдохновения! 
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